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蝴 之 绘 的 教科 书 


阶 教程 丛书 


前 言 


有 绘画 的 才能 
你 在 绘画 的 过 程 中 歇 到 过 挫折 吗 ? 
小 时 候 的 我 最 讨厌 美术 课 了 ， 
父母 也 曾 绝望 的 对 我 说 “你 画 的 真是 太 差劲 了 ， 你 根本 就 没有 绘画 的 天 份 ” 
大 学 我 进入 了 工学 部 ， 毕 业 后 选择 成 为 了 一 名 普通 技术 性 社员 。 
不 过 ， 就 是 在 这 样 的 环境 中 ， 我 转行 成 为 了 一 位 自由 插画 师 。 
或 许 你 会 认为 我 有 些 不 正常 吧 。 
现在 ， 作 为 一 名 专业 的 插画 师 ， 我 已 在 这 条 道路 上 奋斗 了 5 年 。 
但 是 ， 具 有 过 人 天 分 ， 从 小 就 沉浸 在 艺术 氛围 中 ， 
拥有 惊人 能 力 的 画师 在 世界 中 比比 皆 是 。 
为 了 获得 成 功 ， 你 就 必须 去 拼命 的 思考 、 尝 试 ， 
寻找 出 如 何 才能 让 自己 出 绘画 出 完美 作品 的 要 素 。 
虽然 不 需要 达到 了 哎 心 沥 血 的 程度 
但 这 都 是 我 一 点 一 滴 广 勤 积累 下 的 知识 与 经 验 。 


而 其 中 的 大 量 内 容 ， 就 收录 在 了 本 书 之 中 


没 错 ， 本 书 就 是 这 样 一 本 “就 算 没 有 才能 与 经 验 ， 也 可 以 学 习 绘 画 ”的 教科 书 ， 
是 一 本 教授 数码 绘画 流程 与 设 定 的 讲座 书 与 技巧 书 。 
与 普通 的 绘画 软件 公式 指南 ， 也 就 是 常见 问题 的 解答 集 不 同 ， 
本 书 的 将 从 理论 的 角度 出 发 ， 为 您 揭示 数码 绘画 的 奥秘 。 
与 您 能 够 在 这 里 相遇 ， 也 就 是 一 种 莫大 的 缘分 ， 


非常 希望 您 能 够 通过 本 书 中 的 内 容 ， 学 习 到 更 多 对 于 插画 制作 有 用 的 技巧 。 


refeia 


2011 年 4 月 
003 


xlpuaddy 


004 


CONTENTS 


线 稿 的 制作 方法 & 萌 系 插 画 的 基础 


Chapter01 
COLUMN 


Chapter02 
COLUMN 


Chapter.03 
COLUMN 


Chapter.04 
COLUMN 


数码 绘画 的 完整 流程 
插画 的 制作 环境 


草图 的 制作 方法 & 构 图 的 基本 方法 
以 “文字 化 ”的 方法 来 记忆 常见 的 物体 


让 线 稿 更 加 专业 的 技巧 
线条 到 底 有 什么 作用 ? 


如 何 才能 画 出 可 爱 脸庞 ? 
可 爱 的 法 则 


着 色 的 技巧 & 服 装 的 画 法 


Chapter.05 
COLUMN 


Chapter.06 
COLUMN 


Chapter.07 
COLUMN 


Chapter.08 
COLUMN 


划分 图 层 的 诀窍 与 色彩 的 选择 方法 
配色 的 辅助 工具 Adobe kuler 


皮肤 与 头发 的 效率 上 色 法 
光与影 的 平衡 


攻克 服装 的 皱 初 与 阴影 
为 什么 而 绘画 服装 ? 


从 制服 来 学 习 衣服 的 画 法 
利用 饰 边 让 细节 部 分 更 加 华丽 ! 


006 


008 
009 


016 
017 


024 
025 


032 
033 


042 


044 
045 


052 
053 


062 
063 


070 
071 


Re 


e 


加 


YA 


iE mj Jy E nS Beg 


Chapter.09 
COLUMN 


Chapter. 10 
COLUMN 


Chapter.11 
COLUMN 


Chapter.12 
COLUMN 


进 


Visual 
Textbook 


设计 只 属于 自己 的 原创 角色 ! 
表现 角色 的 可 爱 与 帅气 


光线 的 表现 
阴影 与 光线 不 可 分 离 
关键 部 分 的 重点 解说 ! 

养 成 苦于 思考 绘制 方法 的 习惯 


阶 教 程 


从 书 


的 教科 书 


080 


106 
107 


005 


|xipusdey | 


线 稿 的 制作 方法 & 
萌 系 插画 的 基础 


本 章 将 为 你 讲解 在 C6 插 画 中 最 基础 的 步 又 一 一 草图 的 制作 方 
A. 同时 也 会 向 你 传授 如 何 绘制 出 便于 后 期 着 色 ， 让 人 物 充 
满 魅 力 的 线 稿 。 另 外 ， 本 章 中 还 完整 记录 了 角色 插画 中 的 重 
点 ，“ 脸 部 ”的 绘画 技巧 。 
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初次 见面 ! 我 是 在 本 书 中 担任 讲师 的 
| 一 refeia。 本 书 专 为 C6 绘画 经 验 不 太 丰 富 的 初学 
者 量 身 定制 ， 每 章 都 配 以 了 详细 的 说 明 ， 内 容 
一 一 RELA. 我 们 的 目标 是 要 想 让 “每 一 位 阅读 
过 本 书 的 人 ， 都 能 够 绘制 出 较 高 完成 度 的 插画 
— 作品 ! ”希望 各 位 读者 能 够 跟随 书 中 的 文字 
实际 动手 学 习 
= 那么 ， 就 让 我 们 马上 进入 第 一 章 ， 简 单 了 
解 一 下 插画 制作 需要 经 过 哪些 工序 吧 。 对 于 初 
— 次 接触 数码 绘画 的 人 来 说 ， 或 许 会 感到 有 些 茫 
然 ， 不 过 我 希望 名 位 能 够 将 它 看 作 是 本 书 的 目 
— 录 一 样 ， 先 大 致 过 目 一 遍 ， 了 人 解 一 下 一 幅 插画 
从 设计 到 完成 ， 都 要 经 历 哪 些 必需 的 过 程 。 之 
后 ， 再 从 草图 的 制作 开始 ， 逐 步 掌握 各 个 工序 
的 具体 制作 方法 。 


| 


POINT! 


“ 完整 介绍 从 草图 到 后 期 加 工 的 全 过 程 
* 清晰 的 流程 可 以 提高 效率 、 保 证 品质 
“ 最 为 重要 的 ， 是 一 定 要 持之以恒 


COLUMN 


插画 的 制作 环境 


既然 是 C6 插 画 ， 那 么 自然 会 用 到 各 
种 相关 的 硬件 设备 与 绘画 软件 。 我 个 人 的 
创作 环境 如 下 面 的 方 框 中 所 示 。 当 然 ， 这 
样 高 档 的 配置 足以 用 来 制作 海报 大 小 的 播 
画作 品 了 ， 对 于 普通 的 数码 绘画 爱好 者 来 
说 ， 现 在 主流 的 家 用 电脑 就 足够 了 。 

话 虽 如 此 ， 但 如 果 配 置 过 低 的 话 ， 在 
制作 时 会 出 现 较 长 的 存储 等 待 时 间 ， 以 至 
于 无 法 集中 精力 创作 。 如 果 电 脑 的 硬件 配 
置 较 低 ， 可 以 通过 减 小 画面 的 尺寸 ， 来 减 
轻 系统 的 负担 。 


CPU :AMD Phenom II X4 940 
内 存 :166GB 
软件 :Adobe Photoshop 
Corel Painter 
| CELSYS llust Studio 
”显示 器 /数位 板 


:Cintiq 21UX 


O Adobe Photoshop 


主要 使 用 的 软件 是 photoshop 其 特点 是 在 线条 
与 色彩 的 调整 、 特 殊 效果 的 添加 等 方面 功能 
a. 虽然 价格 但 如 果 你 是 真心 打算 要 学 
习 数 码 绘画 的 话 ， 必 须 得 拥有 的 一 款 软件 


O Corel Painter 


P 油画 、 水 彩 等 风格 各 异 的 画笔 相当 齐全 。 
寻找 到 自己 喜爱 的 画笔 ， 或 是 掌握 了 新 的 绘画 方 
法 时 的 那 种 喜悦 ， 是 无 法 用 言语 来 表达 的 


e COMSYS lust Studio 


拥有 “透视 尺 ” 等 多 种 十 分 便利 的 辅助 工具 . 
定价 为 7980 日 元 ， 并 不 算 太 高 ， 对 于 手头 不 太 
宽裕 的 人 来 说 ， 仅 仅 使 用 这 一 款 软件 ， 就 能 完 
全 胜任 从 草图 制作 到 后 期 加 工 的 所 有 工作 . 


软件 的 选择 因 人 而 异 


以 外 ， 现 在 上 行 的 还 
有 “绘图 软件 SA1 ”， 流 畅 的 操作 感 与 低廉 的 
价格 是 它 最 大 的 卖 本 书 基 本 上 都 是 使 用 
Photoshop 来 进行 演示 的 ， 不 过 其 中 的 一 些 诀 
穿 ， 在 其 它 大 多 数 绘图 软件 上 都 是 通用 的 。 对 
于 初学 者 来 说 ， 可 以 根据 自己 的 经 济 状况 与 喜 
好 的 给 画 风 格 ， 来 选择 合适 的 绘图 软件 . 


除 以 上 介绍 的 几 


Refeia 的 工作 空间 。 为 了 能 
够 制作 大 尺寸 的 插画 ， 主 机 
配备 了 超大 容量 的 内 存 。 
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从 草图 制作 到 后 期 加 工 的 完整 流程 


P Oj) sume 


为 了 获得 更 多 的 灵感 ， 通 常 都 会 绘制 若干 张 草 
图 。 草 图 都 比较 粗糙 ， 最 后 从 中 选 出 “感觉 不 
错 ， 想 要 继续 画 下 去 ! ”的 那 一 张 。 草 图 的 设 
计 直接 决定 了 一 幅 作品 是 否 能 够 最 终 成 功 ， 因 
此 是 一 个 非常 重要 的 步骤 。 此 次 ， 我 选择 了 女 
仆 装 与 日 本 刀 作 为 作品 的 主题 。 


E Daran 


— 对 草图 进行 进一步 加 工 ， 确 定 下 服装 的 细节 、 
脸 部 的 表情 、 人 物 的 姿势 等 。 在 表现 有 个 性 的 
角色 时 ， 可 以 画 上 一 些 诸如 长 简 靳 、 皮 带 等 视 
觉 冲 击 较 强 的 物品 ， 或 是 添加 上 一 些 比 较 新 奇 
的 设 定 。 在 充分 考虑 了 造型 与 构图 的 因素 后 ， 
对 草图 进行 临摹 ， 绘 制 出 漂亮 的 线 稿 。 


图 层 划分 


为 了 使 着 色 的 过 程 更 有 效率 ， 要 将 角色 的 各 个 
部 分 划分 为 不 同 的 图 层 ， 并 且 填 充 上 临时 的 过 
ker. 通过 图 层 ， 可 以 将 人 物 分 成 头发 、 衣 
服 、 皮 肌 等 更 为 细致 的 部 分 。 在 排列 图 层 时 ， 
按照 现实 中 的 物体 构造 可 以 更 加 便于 思考 和 理 
解 。 例 如 ， 皮 肤 的 图 层 应 当 位 于 衣服 图 层 的 下 
方 

皮肤 图 层 头发 图 层 


Ih A 4 A 


背景 草图 的 制作 


为 了 抓 住 作品 的 整体 气氛 ， 要 先 大 致 地 画 出 背 
景 部 分 。 如 果 想 要 充分 表现 出 画面 中 光影 效果 
的 话 ， 最 好 是 在 正式 着 色 之 前 ， 就 确定 好 背景 
的 印象 。 此 次 ， 我 将 场景 设计 成 了 由 两 排 立柱 
撑 起 的 长 万 。 
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画面 的 配色 


为 各 个 部 分 涂 上 底 色 。 这 是 决定 整体 配色 的 阶 
段 ， 可 以 多 尝试 几 种 不 同 的 色彩 搭配 方式 。 此 
次 的 作品 为 女仆 风格 ， 所 以 我 最 终 选 择 了 白色 
加 深蓝 。 和 貌似 没有 太 多 选择 的 余地 。 


终于 开始 上 色 了 。 在 对 皮肤 与 头发 上 色 时 ， 只 
要 遵循 几 个 基本 法 则 就 可 以 涂 出 美丽 的 色彩 。 


pea 


关于 着 色 方 面 的 技巧 ， 会 在 42 页 以 后 的 Part. 02 
中 详细 介绍 。 
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背景 制作 


在 制作 背景 时 ， 可 以 多 参考 实景 的 照片 资料 。 在 
人 物 照片 中 ， 通 常 都 会 将 背景 的 部 分 拍 得 稍 有 些 
模糊 ， 而 插画 中 大 多 也 会 采用 相同 的 手法 ， 其 目 
的 都 是 为 了 不 让 背景 过 于 清晰 ， 从 而 能 更 好 地 衬 
托 出 人 物 部 分 ， 当 然 ， 根 据 题材 的 不 同 ， 有 时 也 
会 将 背景 制作 的 非常 精致 ， 另 外 ， 在 绘制 立柱 长 
廊 这 种 大 多 由 相同 形状 物体 构成 的 背景 时 ， 先 画 
出 一 根 立 柱 ， 然 后 对 其 复制 粘贴 ，$ 
行 缩放 排列 可 以 更 具 效率 。 这 是 数码 
种 常用 方法 。 


绘画 中 的 一 


结合 光源 的 位 置 ， 添 加 上 光线 效果 。 如 果 要 提高 
光线 的 强度 ， 不 必 急 于 在 着 色 的 阶段 来 进行 ， 在 
后 期 加 工时 再 做 调节 会 更 方便 一 些 。“ 能 够 在 后 
期 对 图 像 进 行 加 工 ， 使 画面 更 加 美丽 ”是 CG 最 大 
的 优点 之 一 。 


图 | 添 加 光线 效果 
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09 色彩 调整 


结合 整体 的 平衡 对 色彩 的 明亮 度 进行 调节 。 我 
通常 使 用 的 手法 是 ， 先 用 不 是 特别 鲜艳 的 色彩 
= 最 后 再 提高 整体 亮度 ， 并 为 画面 中 添加 


| | 


SUSEN 


HRS. JOTA. fm 
的 印象 有 时 会 发 生 一 定 的 变化 ， 可 以 多 做 几 种 
尝试 。 最 后 对 细部 再 进行 一 些 修正 后 ， 作 品 就 
完成 了 


PORE ee ee eee 


Chapter 
一 草图 的 制作 方法 & 构 图 
— 的 基本 方法 


02 


草图 与 构图 方面 需要 注意 的 地 方 非常 多 ， 
但 在 制作 时 并 没有 固定 的 流程 ， 最 重要 的 是 要 这 
循 一 些 特定 的 法 则 ， 并 结合 一 些 特殊 的 技巧 Waa: 

这 里 我 对 各 位 有 2 个 小 小 的 要 求 。 首 先是 需 
要 大 家 都 准备 好 纸张 与 电脑 ， 跟 着 所 授 内 容 实际 
动手 学 习 。 还 有 就 是 是 ， 即 便 是 画 得 不 好 看 也 无 
妨 ， 但 是 一 定 要 坚持 到 最 后 。 这 
对 于 某 个 步 又 个 别 练习 的 话 ， 很 容易 遇 到 瓶颈 ， 
难免 使 人 产生 挫折 感 ， 于 是 有 些 人 会 因此 而 放 
弃 . 但 如 果 直 接 对 整体 的 流程 进行 练习 的 话 ， 就 
可 以 利用 自己 的 长 处 去 弥补 不 擅长 的 地 方 ， 比 如 
说 可 以 在 着 色 时 来 弥补 线 稿 方面 的 一 些 不 足 。 大 
多 数 的 人 都 认为 “对 于 每 个 步 又 分 别 练习 ， 将 各 
个 难点 分 别 击破 会 很 有 效率 ”， 不 过 事实 上 并 不 
是 如 此 。 这 就 好 比 ， 将 巷子 一 根 一 根 的 折断 很 容 
易 ， 但 想 要 一 次 性 折断 许多 根 筷子 就 不 是 那么 轻 
松 了 。c6 制 作 的 各 个 步骤 是 有 机 联系 在 一 起 的 ， 
无 论 何 时 请 你 都 千 万 不 要 忘记 了 这 一 点 。 


A 


POINT! 


EE 
' 不 要 让 头发 显得 太 过 平坦 ! 
' 描绘 身体 时 ， 要 意识 到 骨骼 的 存在 
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以 “文字 化 ”的 方法 来 记忆 党 


见 的 物体 


从 下 一 页 开始 ， 我 将 为 各 位 解说 绘画 人 物 时 
的 一 些 基本 法 则 。 不 过 在 这 之 前 ， 我 想 先行 一 步 
首先 为 大 家 介绍 一 下 “快乐 绘画 ”的 方法 。 我 比较 
反感 美术 课 式 的 教学 方法 ， 个 人 认为 将 一 些 不 需要 
的 步 多 省 咯 ， 让 绘画 更 具 效 率 化 才 是 最 重要 的 


全 像 书 写 文字 一 样 绘画 
的 思考 方法 


方法 呢 ? 

结合 资料 在 头脑 中 想像 着 物体 的 样子 ， 然 后 
把 它 投 影 在 纸张 之 上 ， 接 着 再 将 投影 出 的 物体 绘 成 
线条 ， 使 之 简单 化 ， 着 色 时 再 根据 光线 照射 的 部 分 
模拟 出 …… 如 果 每 次 绘画 时 都 要 像 这 样 的 话 ， 无 疑 
会 浪费 很 多 时 间 。 于 是 我 自己 发 明了 一 种 “创造 专 
属 的 图 像 文字 ”的 有 效 方法 . 

比如 说 “ 鱼 ” 这 个 字 ， 它 本 身 就 是 从 鱼 的 图 
案 演变 出 来 的 一 个 象形 文字 。 或 许 就 是 因为 菜 一 位 
古人 感觉 每 次 想 要 写 “ 鱼 ” 字 时 ， 都 要 将 画 一 条 鱼 
太 麻烦 ， 于 是 为 了 比 别人 都 写 得 快 ， 才 创造 出 这 个 
字 的 吧 。 插 画 也 是 同样 的 道理 ， 对 于 一 些 常用 的 东 


不 知道 大 家 在 制作 插画 时 都 是 采用 什么 样 的 


西 ， 可 以 事先 就 确定 好 它 的 画 法 ， 这 样 归 可 
使 制作 过 程 更 加 轻松 ， 还 可 以 让 作品 保持 一 惯 的 
风格 与 水 准 ， 将 脸 、 手 、 脚 、 身 体 等 经 常 绘画 的 
部 分 都 想像 成 文字 来 加 以 记忆 的 话 ， 就 可 以 把 更 
多 精力 集中 到 其 它 的 方面 了 


@ 形 成 了 因 有 的 习惯 后 “ 自 
ae ENEIT 


对 于 一 些 画师 来 说 ， 他 们 讨厌 将 某 一 种 方法 
养 成 固有 的 的 确 ， 过 分 依赖 于 习惯 会 有 妨 
碍 到 画 力 提高 的 风险 。 不 过 我 认为 只 要 定期 对 自 
己 的 作品 进行 观察 ， 确 定 依照 这 样 的 习惯 所 画 出 
的 作品 ， 是 否 达到 了 令 人 满意 的 效果 就 可 以 了 
如 果 能 够 按照 自己 的 习惯 画 出 精良 的 作品 ， 那 
么 说 明 你 已 经 拥有 了 自己 的 方法 与 风格 ， 相 反 
如 果 在 许多 方面 都 还 没有 国定 的 习惯 ， 那 将 不 可 
避免 的 花费 更 多 的 时 间 ， 让 绘画 的 过 程 更 加 的 艰 
辛 。 你 可 以 将 节约 下 来 的 那 部 分 精力 ， 更 多 的 投 
入 到 提升 画面 品质 等 方面 中 
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人 物 草图 的 制作 


草图 可 分 为 2 个 阶段 来 进行 制作 。 即 用 若干 几何 图 形 组 合 
出 的 粗糙 草图 ， 与 对 于 手 腿 曲 线 、 服 装 、 头 发 等 ， 都 经 过 
了 修正 与 加 工 的 精致 草图 两 个 阶段 。 根 据 实 际 的 情况 ， 有 
时 还 会 额外 增加 1 个 阶段 ， 制 作出 更 加 精细 的 草图 ， I 


利用 粗糙 的 草图 。 。 
决定 人 物 的 姿势 ”| 


利用 简单 的 几何 图 形 组 合 出 人 体 的 大 致 形状 ， 这 里 应 当 
着 重 注意 身体 各 个 部 位 的 平衡 。 对 于 经 常会 感觉 “自己 
所 画 出 体形 ， 总 感觉 不 太 自然 ”的 人 ， 在 绘画 时 请 你 尽 
量 遵 循 下 面 的 3 个 原则 。 如 果 是 使 用 数位 板 在 电脑 上 制 
作 ， 要 尽 可 能 的 将 画布 缩小 ， 如 果 是 直接 在 纸张 上 给 
画 ， 则 要 将 头 抬 起 ， 尽 量 从 远 距离 来 进行 观察 。 这 样 可 
以 更 加 容易 掌握 画面 的 整体 平衡 。 


enF 5H OFAHKE 

MARTZEN, BHEMEME, CHHLENA, FHTEM, SHUSHNAR-AE. BH, F 

将 这 3 个 部 分 画 成 同等 长 度 ， 稍 又 分 为 了 01 户 至 慰 部 ，02 有 时 部 至 手腕 两 个 相等 的 
KE 

人 @ 头 的 形状 

在 绘画 头 部 时 ， 要 带 有 球体 的 意识 。 不 过 ， 如 果 完 


全 按照 球体 来 处 理 的 话 ， 中 央 的 部 分 会 过 于 膨胀 。 
因此 为 了 让 五 官 显得 更 加 自然 ， 面 部 还 要 略 带 有 些 
当然 ， 这 并 不 是 要 你 简单 地 把 头 部 想 
像 成 几 个 立体 形状 的 组 合体 ， 脸 是 一 幅 作品 中 最 具 
有 生气 的 部 分 ， 因 此 一 定 程度 的 夸张 与 变形 是 必需 
的 ， 这 样 才 会 使 人 物 更 有 魅力 。 如 果 你 只 是 想 追 求 
准确 性 的 话 ， 那 么 30CG 肯 定 会 有 更 好 的 效果 。 
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接 下 来 ， 要 添加 上 身体 的 曲线 、 服 装 、 头 发 等 
细节 部 分 。 草图 的 精致 程度 因 人 而 异 ， 通 常 只 
要 能 保证 下 一 步 可 以 顺利 的 进行 描 线 即 可 。 如 
果 要 一 一 说 明 这 一 阶段 的 要 点 ， 那 就 真是 没完 
没 了 了 ， 这 里 我 先 介绍 几 个 可 以 引导 你 发 现 这 
些 必要 法 则 的 方法 。 


外 描绘 身体 的 曲线 


准备 好 一 张 你 喜欢 的 照片 或 插画 ， 仔 细 参 观 人 体 
的 边缘 。 身 体 是 以 怎样 的 线条 来 弯曲 ， 又 是 按照 
怎样 的 节奏 来 进行 变化 的 昵 ? 抛 开 身体 曲线 本 身 
的 特征 ， 仅 运用 刚才 所 介绍 的 几何 图 形 方法 ， 就 
可 以 非常 简便 的 表现 出 各 式 各 样 的 姿势 。 
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想 要 表现 出 身体 的 立体 感 ， 可 以 采用 将 身体 各 部 为 
套用 为 立体 图 形 的 方法 ， 比 如 头 部 为 球体 、 躯 干 为 
六 面体 、 手 臂 与 腿 则 为 圆柱 体 。 如 果 你 想 要 学 习 详 
细 的 人 体 绘画 方法 ， 可 以 参阅 人 物 画 方面 的 教科 
书 ， 在 下 比较 推荐 的 是 安德鲁 ， BA (P L 
"人 物 画 》 《优雅 人 物 画 ) 一 书 。 当 然 对 于 只 想 学 
习 插 画 制作 的 朋友 们 来 说 ， 能 掌握 其 中 10% 的 内 容 
就 已 经 足够 了 。 
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人 @ 添 加 服装 与 头发 

由 于 事先 画 上 服装 会 较 难 把 握 人 物 的 立体 感 ， 因 此 
一 一 一 ”大 都 是 在 身体 部 分 基本 成 形 后 再 来 进行 添加 的 。 关 

于 头发 走向 与 衣服 皱 初 的 具体 绘画 方法 ， 大 家 可 以 
一 一 一 参阅 Chapter. 03 线 稿 讲座 的 部 分 。 


基本 的 构图 方法 


人 物 的 草图 制作 完成 后 ， 接 下 来 就 是 构图 的 工作 
了 。 大 家 可 以 像 平时 摄影 时 一 样 ， 前 后 变焦 或 是 上 
下 左右 的 移动 镜头 ， 找 出 让 人 印象 最 深刻 的 画面 配 
一 点 是 ， 仰 视 或 俯视 等 特定 视 
ERA SER A 


角 的 画 


下 面 我 将 介绍 一 下 几 种 经 常 在 人 物 插画 中 使 用 到 
的 构图 方法 供 大 家 参考 ， 同 时 对 每 种 方法 的 特征 
都 进行 了 说 明 ， 


orp 


溃 ， 因 此 必须 在 绘制 草图 的 同时 就 要 确定 好 构图 。 


由 于 这 种 固定 视角 的 插画 在 制作 时 难度 较 高 ， 因 此 
对 于 初学 者 来 说 ， 至 少 是 你 在 能 够 熟练 制作 插画 之 
前 ， 我 还 是 比较 推荐 这 种 先 制作 草图 ， 再 决定 构图 


的 方法 ， 这 样 更 容易 在 提升 画面 印象 方面 加 分 。 


代表 性 的 构图 方法 及 其 效果 


将 人 物 配置 在 画面 的 正中 位 置 . 具有 以 最 大 篇 幅 突 出 
表现 角色 的 优点 ， 缺 点 是 容易 产生 平凡 呆板 的 感觉 。， 
想 要 最 大 程度 展现 人 物 的 魅力 时 ， 推 荐 使 用 这 种 构图 


AR: 


_ A 


以 横 坚 的 线条 将 画面 分 为 9 份 ， 在 线条 相交 的 地 方 配 i 
置 头 部 或 身体 。 与 “居中 ”的 方法 相 比 ， 这 样 的 配置: 
可 以 增加 华丽 度 与 美感 。 
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在 画面 中 拉 出 两 条 对 角 线 ， 沿 着 其 中 的 一 条 : y - AEREA 
—— ” 体 . UEM, MEE. 对 比 时 ， 就 可 以 用 到 这 种 方法 。 两 个 关键 的 物体 不 一 
另外 ， 一 些 本 不 起 眼 的 东西 ， 通 过 沿 对 角 线 配置 后 ，。 定 非 要 同样 的 大 小 ， 尺 寸 与 色彩 都 带 有 些 变化 ， 反 而 
长 也 可 以 获得 非常 好 的 效果 -在 表现 背景 与 手脚 时 可 以 ”可 以 强调 对 比 的 效果 ， 使 画面 更 具 深 度 。 
多 加 利用 。 
7 De SEE 将 人 物 配置 在 画面 中 稍稍 中 心 的 位 置 ， 边 缘 则 以 窗 框 
a 或 是 繁茂 的 植物 等 图 案 进 行 装饰 。 这 样 构图 就 犹如 从 
空间 之 外 宕 视 内 部 情况 一 样 ， 可 以 自然 地 将 观看 者 的 
注意 力 吸引 在 画面 中 间 的 部 分 。 


T 
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经 过 了 认真 的 考虑 后 ， 此 次 我 选择 了 九宫 格 的 构图 
方式 ， 同 时 在 头发 与 长 裙 的 动态 效果 上 ， 还 运用 了 
对 角 线 的 技法 。 即 便 是 在 构 | 定 以 后 ， 也 要 
在 四 周 多 留 出 一 些 部 分 ， 以 便 在 后 期 还 能 够 对 取景 
范围 进行 细微 调整 。 另 外 ， 本 次 除了 用 到 以 上 介绍 
的 方法 外 ， 还 使 用 了 一 些 其 它 的 摄影 技巧 ， 对 此 有 
兴趣 的 朋友 ， 可 以 从 参阅 摄影 方面 的 相关 图 书 。 要 
想 在 构图 方面 加 速 进步 ， 摄 影 可 谓 是 一 条 捷径 ， 闲 
跋 时 利用 数码 相机 或 手机 多 多 练习 吧 。 至 于 拍摄 的 
对 象 嘛 ， 人 物 以 外 的 东西 其 实 也 无 妨 
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Chapter. 


3 让 线 稿 更 加 精进 的 技巧 


本 章 将 对 线 稿 的 制作 方法 进行 详细 说 了 明 。 
关于 线条 的 部 分 ， 相 信 很 多 人 都 曾 有 过 “形状 
不 好 看 ! 怎么 看 都 像 是 外 行人 涂鸦 ”之 类 的 烦 
恼 吧 。 其 实 这 就 是 因为 你 没有 理解 让 线 稿 美丽 
的 法 则 而 引发 的 问题 ， 这 一 点 是 你 无 论 多 么 用 
心 的 去 勾勒 线条 无 法 解决 的 。 下 面 ， 我 就 将 传 
授 给 大 家 打破 这 道 阻隔 着 “业余 与 专业 ”之 间 
高 墙 的 方法 。 

线 稿 其 实 是 一 个 一 旦 抓 住 诀窍 、 确 定 风格 
E. MALA MIR. MARE 
期 的 草图 中 找 准 了 关键 点 ， 就 可 以 套用 其 中 的 
思路 ， 最 后 再 将 一 些 能 够 表现 物体 特征 的 线条 
运用 到 细节 当中 就 OK 了 

接 下 来 ， 就 让 我 们 来 结合 实例 ， 学 习 一 下 
不 同 物体 的 线 稿 制作 技巧 吧 。 特别 是 在 大 多 数 
人 都 感觉 非常 困难 的 头发 与 服装 方面 ， 其 实 只 
要 掌握 了 其 中 的 一 些 诀窍 ， 说 不 定 就 可 以 获得 
意外 的 巨大 收获 哟 


POINT! 


+ 掌握 皱 裙 的 基本 规律 
* 不 要 让 头发 显得 太 过 平坦 ! 
* 描绘 身体 时 ， 要 意识 到 骨骼 的 存在 


COLUMN 


线条 到 底 有 什么 作用 ? 


首先 我 想 问 一 问 大 家 ， 线 稿 是 为 了 什么 
而 存在 的 ? 

或 许 大 家 都 会 很 疑惑 ， 这 不 是 一 个 很 春 
的 问题 吗 ? 既然 是 插画 ， 那 当然 就 会 有 线条 。 
其 实 这 里 我 是 想 让 大 家 换个 角度 想 一 想 “ 在 
插画 之 中 线 稿 到 底 都 有 着 什么 样 的 作用 ”。 


aa 


线 稿 的 主要 功能 有 三 点 。 


A 线 稿 本 身 就 是 美丽 的 图 画 
B. 分 配色 彩 时 的 辅助 线 
C. 阴影 的 一 部 分 


首先 ， 如 果 是 采用 电脑 游戏 中 的 那 种 上 
色 法 〈 美 少女 上 色 法 ) ， 那 么 8 是 显然 最 为 
重要 的 。 这 种 上 色 法 通常 都 会 在 后 期 将 线 
条 淡化 掉 ， 因 此 不 必 过 多 在 意 A 的 功能 

而 与 此 相反 的 ， 则 是 漫画 式 的 上 色 法 。 
它 通 常 是 以 高 密度 的 线条 与 多 种 笔触 来 表 
现 画面 中 的 内 容 ， 因 此 在 这 一 类 的 作品 中 A 
的 作用 就 显得 尤其 重要 。 

EFC, 直接 利用 线条 来 表现 阴影 
的 技法 。 在 中 画 上 一 些 色 块 或 者 斜 线 
来 表示 阴影 ， 可 以 使 画面 的 印象 发 生 微妙 
的 改变 。 


@ 决 定 “ 线 稿 的 用 途 ” 


x Pr. “4 HA 草率 的 
开始 作画 ， 这 样 你 很 可 能 会 陷入 “花费 大 
量 时 间 精 心 制作 的 线 稿 ， 最 后 基本 上 什么 
也 看 不 到 ”， 或 是 “线条 的 数量 过 多 ， 让 
画面 凌乱 不 堪 ” 的 窘境 。 

我 想 问 问 各 位 ， 在 你 的 插画 中 ， 线 稿 
主要 是 做 什么 用 途 呢 ? 就 我 个 人 来 说 ， 一 
般 都 是 在 适当 确保 A 的 前 提 下 注重 于 B， 同 
时 少量 的 意识 到 0 的 方面 来 绘制 线 稿 … 
也 就 是 以 B 为 主 的 线 稿 。 要 注意 一 点 的 
是 ， 以 B 为 主 的 线条 线条 后 期 的 色彩 容易 
偏重 ， 需 要 特别 的 当心 。 
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Chapter. 01 例 作 的 线 稿 。 对 于 线条 本 身 的 美观 
并 没有 过 多 考虑 ， 与 015 页 的 完成 图 比较 一 下 就 
可 以 知道 ， 线 条 其 实 是 能 够 通过 色彩 来 进行 强 
调 的 。 
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线 稿 制作 的 要 点 


在 人 物 绘画 中 ， 让 大 多 数 人 感到 最 头痛 的 就 是 
服装 的 宰 皱 。 事 实 上 也 的 确 如 此 ， 由 于 布料 是 
多 曲面 的 组 合体 ， 因 此 想 要 表现 出 立体 感 与 真 
实感 绝 非 易 事 。 这 里 ， 我 就 将 向 大 家 介绍 如 何 
寻找 出 服装 中 “关键 ”线条 的 2 个 法 则 。 虽 然 
方法 很 简单 ， 但 只 要 掌握 了 这 几 点 ， 相 信 定 会 
对 你 有 很 大 的 帮助 


OHER ERRAR 


相反 ， 当 布料 受到 
挤 压 时 ， 会 由 施 力 


x VANTLERE 
& Xe Mesak. bt an Be 
下 或 者 手 肝 的 内 


则 ， 扎 在 裤 腰 里 的 T 
‘MOT BS. 


人 @@ 挤 压 & 拉 扯 的 组 合 


只 要 结合 这 两 个 法 则 ， 那 么 对 于 每 一 根 服装 裙 皱 线条 
基本 上 都 可 以 解释 的 通 了 。 之 后 只 要 再 注意 布料 的 质 
地 越 厚 ， 初 皱 之 间 的 间隔 越 大 这 一 点 即 可 。 接 下 来 结 
合 着 这 些 法 则 ， 参 照 一 些 绘画 作品 或 者 照片 ， 确 认 在 
什么 部 位 会 产生 什么 样 的 福 皱 ， 之 后 再 将 它 运用 到 自 
己 的 画 稿 中 。 如 此 反复 练习 ， 渐 渐 地 以 前 所 看 不 清 的 
一 些 东西 ， 就 会 慢 慢 清晰 地 呈现 在 你 的 眼前 。 此 次 例 
作 中 人 物 的 衣物 不 多 …… 不 过 大 家 可 以 重点 观察 一 下 
挽 在 手臂 中 的 和 服 ， 这 里 便 是 由 于 两 侧 挤 压 ， 而 产生 
HEH ABBA. 


为 服装 添加 裙 皱 


人 @ 拉 扯 所 产生 的 
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当 布料 受到 拉扯 时 ， 会 沿 着 力 
量 的 走向 产生 裙 皱 。 比 如 在 肩 
或 者 膝盖 等 部 位 ， 由 于 拉扯 的 
缘故 ， 会 以 着 力 点 为 中 心 产生 
IA RR MEAFAR 
紧身 T 恤 一 类 ， 局 部 拉扯 面积 
较 大 的 情况 ， 只 要 沿 受 力 的 方 
向 平行 排列 出 宰 皱 就 可 以 了 。 


头发 的 绘画 


头发 也 是 绘画 中 的 一 个 难点 。 在 绘制 头发 时 ， 经 
常会 遇 到 诸如 “ 没 办 法 表现 出 发 束 的 走向 ”， 
是 “总 是 没有 立体 感 ” 的 情况 。 这 里 我 就 将 针对 
这 两 个 常见 问题 ， 来 介绍 一 下 它们 的 解决 之 法 。 


人 @ 如 何 表现 出 发 束 的 走向 ? 


小 心细 村 地 拉 出 生硬 的 线条 ， 只 会 让 头发 表 失 掉 
柔软 轻盈 的 感觉 。 在 绘制 头发 时 不 要 过 分 谨慎 ， 
大 胆 快速 的 画 出 线条 吧 。 轻 轻 地 转动 手腕 ， 在 画 
布 中 拉 出 0 或 8 形 的 线条 。 将 两 条 5S 形 的 发 束 稍稍 
错开 一 些 排列 ， 并 且 在 其 中 的 一 条 中 加 入 一 些 扭 
曲 的 效果 ， 可 以 使 其 更 具 美 感 。 


@ 为 发 束 多 增加 一 些 变 化 


所 有 的 发 束 都 采用 同样 的 造型 ， 难 免 会 给 人 一 种 
平面 的 感觉 。 之 所 以 会 出 现 这 种 情况 ， 多 半 也 是 
因为 “过 于 谨慎 ”。 在 制作 时 ， 可 以 先 大 胆 的 给 
制 出 主要 的 发 束 ， 然 后 再 将 其 前 端 分 成 2 一 3 个 更 
小 的 发 束 ， 同 时 在 细节 方面 也 要 有 一 点 粗细 缓急 
的 区 别 ， 这 样 才 会 产生 更 多 的 变化 。 请 仔细 观察 
一 下 例 作 ， 除 了 在 粗细 上 有 一 些 不 同 外 ， 有 的 发 
束 还 在 中 部 有 又 开 或 合并 的 式样 。 


方法 
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身体 轮廓 线条 的 绘制 


女性 的 形体 是 一 个 由 复杂 曲线 构成 的 组 合体 。 
关于 身体 的 基本 画 法 ， 大 家 可 以 参考 上 一 章 的 
内 容 。 其 中 最 重要 的 一 点 ， 是 不 要 被 立体 感 的 
因素 过 分 干扰 ， 准 确 的 抓 住 线条 的 形状 ， 接 下 
来 我 就 将 为 你 介绍 在 绘制 身体 轮廓 线条 时 ， 应 
当 遵 循 的 一 些 法 则 。 


@ 注 意 骨 骼 突起 的 部 位 

在 描绘 女性 身体 时 ， 辆 润 是 最 基本 的 法 则 ， 不 
过 如 果 能 再 加 上 突出 部 分 的 话 ， 就 显得 更 有 张 
AT. 而 要 做 到 这 一 点 ， 关 键 就 是 要 表现 出 
骨骼 在 皮肤 上 的 突起 。 肩 、 锁 骨 、 肘 、 手 腕 、 
腰 骨 、 腺 盖 、 脚 躁 ， 请 大 家 先 记 住 这 几 个 部 
位 …… 其 实在 胸部 也 有 骨骼 的 突起 ， 不 过 是 否 
要 表现 出 来 就 要 看 各 人 的 妥 好 了 


会 利 用 “Y” 字 形 表 现 立体 感 

在 胸部 的 双 峰 之 间 等 ， 身 体 两 个 部 位 衔接 的 地 广 画 出 
字形 的 线条 。 另外， 在 表现 近 处 物体 与 过 处 物体 重 
要 交错 时 ， 也 可 以 用 到 字形。 如 果 要 形容 的 准确 一 
些 ， 这 里 更 接近 于 小 写 的 “y” 字 。 通 过 这 一 方法 ， 
可 以 表现 出 肌肤 更 加 真实 的 立体 曲线 ，.…… 例 作 中 菜 
些 地 方 的 前 后 关系 在 现实 中 并 不 成 立 ， 不 过 在 绘画 中 


是 允许 进行 一 些 夸张 和 虚构 的 。 


xıpuaddy 


为 线条 添加 上 强 弱 感 


单 从 线 稿 的 角度 出 发 ， 如 果 能 给 线条 增加 一 些 
强 纶 变化 的 话 ， 可 以 使 画面 更 具 冲 击 力 。 虽 然 
这 称 不 上 是 法 则 ， 但 我 还 是 会 为 大 家 介绍 3 个 
经 常会 使 用 到 的 技巧 ， 


@ 两 头 细 ， 中 间 粗 


“FE” 与 “ 收 笔 ”的 部 分 细 ， 中 间 的 部 分 粗 。 可 
以 使 线 稿 更 加 有 力 。 


国 轮 廓 线条 要 略 粗 一 些 


将 轮廓 部 分 的 线条 ， 也 就 是 与 背景 相 邻 接 的 线条 画 
的 略 粗 一 些 ， 可 以 让 角色 在 画面 中 更 加 突出 ， 使 之 
拥有 更 强 的 存在 感 。 此 次 我 采用 的 是 通过 后 期 处 理 
来 强调 线条 的 方法 。 当 然 ， 也 可 以 运用 这 种 在 制作 
线 稿 的 时 候 ， 直 接 将 线条 加 粗 的 方法 


@ 利 用 涂 黑 让 线条 更 加 紧凑 


线条 本 身 就 是 黑色 ， 因 此 是 可 以 直接 作为 阴影 来 使 
用 的 。 线 稿 绘制 完毕 后 ， 可 以 将 一 些 狭小 的 颖 障 或 
阴影 的 部 虽然 只 是 一 点 点 加 笔 ， 但 是 却 可 
以 极 大 程度 突出 线 稿 所 要 传达 出 的 意境 。 不 过 ， 这 
种 方法 不 太 适 合 于 类 似 于 PC 游戏 CG 的 那 种 美 少 女 上 
色 法 ， 如 果 想 要 使 用 的 话 就 要 尽量 控制 范围 ， 最 多 
只 能 用 在 发 丝 的 分 又 等 少数 几 个 部 位 。 至 于 头发 
关节 、 布 料 的 阴影 ， 还 是 老 老实 实 的 涂 画 吧 。 如 此 
一 来 ， 涂 黑 的 部 分 就 会 像 Y 字 形 的 地 方 一 样 ， 表 现 出 
独特 的 魅力 。 另 外 ， 将 下 颌 的 下 方 稍稍 涂 黑 ， 可 以 
使 脸 部 的 轮廓 更 加 美丽 


本 次 的 例 作 主 要 是 以 说 明 为 主 ， 因 此 兼 顾 了 线条 的 
美观 、 便 于 分 色 、 阴 影 的 表现 等 所 有 的 要 素 ， 基 本 
上 适合 于 大 多 数 风格 的 作品 ， 也 就 是 非常 中 规 中 矩 
路 线 。 广 大 的 读者 可 以 根据 自己 的 习惯 与 爱好 进行 
取舍 ， 寻 找 出 适合 自己 的 绘画 模式 
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Chapter. 
A 如 何 才能 画 出 可 爱 脸 庭 ? 


本 章 的 主题 ， 就 是 人 物 插画 中 的 灵 政 一 一 
“ 脸 部 ”。 本 章 是 从 “要 怎样 画 ， 看 起 来 才 更 
可 爱 ” 这 一 现实 的 角度 出 发 ， 来 对 眼 鼻 的 平衡 
与 阴影 的 添加 方法 等 问题 进行 说 明 的 

话说 在 萌 系 插画 中 ， 脸 部 是 变形 最 大 的 
一 个 部 分 ， 其 绘画 方法 是 众多 前 辈 们 经 过 了 长 
年 累 月 的 实践 而 得 出 的 ， 所 以 我 们 不 必 再 去 另 
HIRE, 直接 模仿 您 所 豆 爱 画师 的 作品 会 简单 
但 是 ， 如 果 只 是 单纯 模仿 的 话 就 无 法 表 
现 出 自己 的 个 性 ， 因 此 在 模仿 的 过 程 中 也 要 不 
断 去 理解 、 分 析 、 变 化 、 创 造 。 而 这 一 切 的 前 
提 ， 就 是 要 掌握 骨骼 与 肌肉 方面 的 知识 

这 也 好 比 ， 是 要 从 一 块 已 有 的 坚固 阵地 上 
撤 下 来 ， 再 重新 建立 一 块 属 于 自己 的 新 阵地 。 你 
千 万 不 能 永远 只 安稳 的 呆 在 别人 的 工事 里 ， 继 承 
先 人 的 精 散 ， 再 加 上 自己 的 创意 才 是 最 重要 的 。 


POINT! 


“ 眼 鼻 基 本 采用 “等 间距 法 则 ” 
' 首先 从 模仿 开始 
* 熟练 掌握 后 再 创造 自己 的 风格 
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可 爱 的 法 则 


看 到 一 幅 插画 后 ， 为 什么 发 出 “ 卡 哇 
伊 ”的 感叹 ?而 “ 卡 哇 伊 ” 究 竟 又 是 什么 
东西 呢 ? 如 果 知 道 了 它 的 意义 ， 或 许 就 可 
以 不 刻 歇 灰 之 力 画 出 可 爱 的 作品 了 吧 。 不 
过 我 查 遍 了 字典 ， 却 都 只 给 出 了 诸如 “ 仿 
人 喜爱 ”之 类 的 含糊 定义 。 


@ 大 多 数 人 都 觉得 
可 爱 的 东西 


没有 办 法 ， 于 是 我 决定 寻找 出 大 多 数 人 
都 共通 认为 可 爱 的 东西 来 加 以 思考 。 而 最 
终 我 找到 的 答案 竟然 就 是 “小 婴儿 ”。 

婴儿 的 脸 与 成 人 有 些 多 不 同 的 地 方 ， 头 
的 部 分 非常 大 、 眼 与 眼 之 间 的 距离 远 、 大 
大 的 黑 眼珠 、 小 小 的 嘴 、 脸 长 的 胖 嘟 嘟 、 
下 巴 还 圆 圆 的 。 

…… 换 句 话说 ， 这 些 都 是 萌 系 插画 的 基 
本 特征 。 


获得 启发 


人 @ 从 婴儿 的 特征 中 


小 宝宝 非常 可 爱 ， 因 此 自然 的 会 让 人 
产生 怜爱 的 感 党 ， 这 样 他 们 生存 下 来 的 机 
率 就 会 大 大 提高 …… 或 许 神 在 创造 人 类 的 
时 候 ， 就 将 小 婴儿 的 特征 定义 为 了 “可 
爱 ”， 并 将 它 记录 在 了 人 类 的 遗传 因子 
当中 吧 。 而 荫 系 插画 ， 正 好 就 利用 了 这 一 
点 ， 或 许 你 会 认为 这 样 有些 “ 狂 独 ”。 不 
过 这 也 没有 办 法 ， 因 为 这 样 的 画 就 是 “可 
2’. 

…… 因 此 ， 在 你 感 党 “可 爱 度 不 够 ” 
时 ， 就 试想 一 下 小 婴儿 的 特征 吧 。 特 别 是 
大 大 的 眼睛 、 圆 圆 的 下 巴 ， 只 是 一 点 点 变 
化 就 可 以 使 作品 的 印象 大 为 改观 ， 彰 显 出 
可 爱 的 感觉 。 


小 宝宝 的 可 爱 是 全 球 通 用 的 法 则 。 将 
SAM BRATS, ABS 
| 中 去 吧 ! 
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脸 部 绘画 的 诀窍 


虽然 说 在 起 步 阶段 要 以 模仿 为 主 ， 但 是 我 们 要 做 的 
也 不 仅仅 于 此 。 接 下 来 ， 我 就 将 以 让 脸 部 图 案 可 爱 
的 要 点 ， 这 两 


的 法 则 ， 以 及 创造 自我 风格 时 


脸 部 的 平衡 


在 绘制 脸 部 时 ， 眼 鼻 的 位 置 与 大 小 是 最 为 重要 
的 。 如 果 面部 的 平衡 不 一 致 ， 就 会 使 观看 者 产 
生 “ 画 面 不 安定 ”的 感觉。 


@@ 基 于 “等 间距 法 则 ” 

在 描绘 脸 部 时 是 没有 “标准 答案 ”可 套用 的 ， 这 
里 可 以 作为 参考 的 是 “等 间距 法 则 ”。 按照 右 图 
那样 ， 将 脸 的 宽度 、 眼 的 间隔 、 熏 口 下 颌 等 进 
行 等 间距 的 排列 后 ， 就 可 以 产生 一 种 自然 的 平 
Ai. 这 种 方法 对 于 大 多 数 风格 的 作品 都 是 有 效 
的 ， 无 论 是 可 爱 类 型 还 是 帅气 类 型 的 插画 都 可 以 
使 用 。 


硬派 风格 


个 方面 为 中 心 ， 来 进行 详细 的 说 明 。 其 实 只 要 掌握 
好 眼 与 鼻 的 位 置 关系 ， 基 本 就 可 以 画 出 自然 的 面部 
图 像 了 


人 @ 正 面 以 外 的 角度 如 何 绘画 ? 
等 间距 的 法 则 对 冬 向 或 者 侧面 也 是 同样 有 效 的 。 
请 按照 下 图 那样 ， 换 一 个 角度 按照 “等 间距 法 
则 ”绘画 一 下 吧 。 如 果 你 还 能 以 这 种 平衡 为 基础 
进行 适当 的 微调 ， 无 论 何 时 都 能 再 现 出 “自己 的 
风格 ”， 那 就 更 好 了 - 


斜 向 


BE 


侧面 
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眼 的 形状 与 嘴 的 形状 


你 认为 “ 眼 与 嘴 的 形状 ， 其 实 完全 不 一 样 ” 
B? 那么 请 看 一 看 右 图 吧 
豆 人 一 样 带 有 一 个 缺口 的 圆 球 。 其 实 
口 通用 的 一 个 基本 形状 


鲁 从 吃 豆 人 到 眼 与 嘴 

结合 实际 的 图 例 就 可 以 一 目 了 然 ， 眼 与 哮 的 基 
本 构造 其 实 是 一 致 的 。 掌 据 了 这 一 基本 的 思路 
后 ， 对 你 寻找 自己 的 绘画 风格 肯定 是 大 有 好 处 
的 。 


这 是 一 个 
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ree 虽然 只 是 一 笔 就 够 完成 的 地 方 ， 
但 还 是 得 说 说 它 的 要 点 。 在 绘制 斜 向 的 面部 
> f 感觉 鼻子 的 位 置 有 点 奇怪 
R? 如 果 是 这 样 的 话 ， 加 上 一 条 表示 okn] 
助 线 吧 。 以 较 远 一 侧 的 眼睛 为 参照 ， 可 以 更 容 
PRT 的 位 置 。 另 外 ， 还 可 以 应 用 上 小 婴 
梁 较 低 ” 的 特征 ， 将 鼻子 的 位 置 更 贴近 
眼睛 一 些 。 这 样 的 改动 无 疑 是 与 脸 部 的 立体 构 
造 相 矛盾 的 ， 不 过 在 二 次 元 世界 中 ， 像 这 样 的 
变形 是 完全 没有 问题 的 


R 


鼻梁 较 低 


为 脸 部 添加 阴影 


“结合 脸 部 的 凹凸 加 入 阴影 ， 再 根据 需要 在 脸 
庞 、 县 兴 、 噶 唇 上 添加 上 高 光 ” 是 脸 部 光影 
现 的 常见 方法 。 但 如 果 要 完全 的 表现 出 脸 部 四 
钙 的 话 ， 那 么 得 到 的 肯定 会 是 一 张 “ 灰 蒙蒙 的 
脸 ”。 因 此 在 绘制 脸 部 时 ， 必 须要 先 弄 清 哪 些 
东西 是 需要 的 哪些 是 不 需要 的 ， 然 后 将 多 余 的 
阴影 全 都 省 略 掉 。 就 我 个 人 来 说 ， 通 常 只 是 在 
脸 的 上 半 部 分 涂 上 一 些 额 发 的 投影 与 表现 眼窝 
HEMRA, ZERGATIK E bim 
块 的 阴影 就 足够 了 


基本 
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眼睛 的 画 法 


眼睛 的 部 分 包含 了 许多 细节 的 表现 ， 拥 有 解剖 
学 知识 的 话 会 更 容易 理解 一 些 。 接 下 来 ， 就 让 
我 们 在 了 解 眼 部 构造 的 同时 ， 来 学 习 一 下 它 的 
绘画 方法 吧 。 萌 系 插画 在 眼 部 会 进行 很 大 程度 
的 变形 ， 不 过 基本 的 构造 仍然 可 以 参照 真实 的 
眼睛 。 在 绘画 眼睛 时 ， 可 以 参考 以 下 的 内 容 。 


1 首先 是 眼球 的 部 分 。 我 们 平时 所 说 的 黑 
眼珠 ， 其 实 是 由 瞳孔 与 虹膜 两 部 分 组 成 
的 。 虹 膜 就 好 比 是 一 个 可 以 调节 射 入 眼中 光线 
量 的 遮光 板 ， 呈 中 间 有 个 孔 的 圆 盘 形 ， 由 遗传 
的 因素 决定 了 它 的 颜色 。 位 于 虹膜 中 间 的 孔洞 
就 是 瞳孔 ， 基 本 上 为 纯 黑色 。 


上 眼皮 的 阴影 会 落 在 眼球 的 上 方 。 虹膜 
的 上 半 部 分 因为 阴影 的 关系 ， 会 变 得 非 
常 阴 瞳 ， 只 有 下 半 部 分 会 受到 光线 的 照射 ， 显 
现 出 本 来 的 色彩 。 眼 白 的 部 分 也 不 要 忘记 添加 
上 阴影 


眼球 的 质感 类 似 于 玻璃 ， 因 此 会 带 有 明 
显 的 反射 光 。 位 于 上 方 的 高 光 是 由 太阳 
光线 的 直接 照射 向 形成 的 ， 而 下 方 的 高 光 则 代 
表 了 由 地 面 折射 过 来 的 辅助 光线 。 以 上 便 是 萌 
系 插画 中 ， 眼 睛 的 基本 画 法 ， 
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@refeiaiz - 眼睛 的 画 法 
我 在 制作 时 ， 都 是 直接 在 皮肤 图 层 上 绘制 眼睛 的 ， 
简单 的 来 说 主要 有 下 面 的 三 个 步骤 。 在 要 领 方面 ， 
眼睛 较 大 时 要 多 使 用 有 f 艳 色 ， 相 反 在 较 小 时 
则 要 多 使 用 黑色 ， 这 样 可 以 产生 更 好 的 平衡 感 。 


1 将 黑 眼珠 的 部 分 全 部 涂 上 黑色 


3 加 入 高 光 效 果 


2 为 虹膜 与 瞳孔 添加 色彩 并 修整 形状 
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O) “ 脸 部 ”常见 问题 的 解决 方法 


“一 点 都 不 可 爱 ”、“ 感 觉 好 奇怪 ”、“ 平 稀有 问 
题 "…… 在 绘制 脸 部 时 很 多 人 都 磁 到 过 这 样 的 烦恼 吧 。 
在 本 章 的 最 后 ， 我 就 将 为 大 家 介绍 一 些 能 够 解决 这 些 党 
见 问题 的 实用 秘技 ， 当 然 ， 能 通过 不 断 练 习 让 自己 的 画 
力 达 到 炉火纯青 的 地 步 才 是 最 好 的 ， 但 如 果 无 法 在 短期 
做 到 这 一 点 ， 则 可 以 通过 下 面 的 方法 来 快速 解决 问题 


看 起 来 不 可 爱 ! 脸 部 的 平衡 有 些 奇怪 ! 


ORR ahs eit TEREX 
由 “等 间距 法 则 ”中 所 示 的 位 置 再 略微 下 降 , 可 以 让 鼻 与 嘴 的 位 置 关系 不 那么 明确 ， 更 容易 找到 平 
这 样 可 以 进一步 强调 可 要 度 。 wa. 
@ 加 大 眼睛 OL RSE) ( 变 薄 ) 
小 上 婴儿 的 特征 之 一 ， 无 需 多 做 解释 。 让 观看 者 的 注意 力 更 多 集中 在 了 部 ， 以 此 来 弥补 缺陷 。 
人 @ 避 免 从 不 擅长 的 角度 绘画 
许多 人 都 不 擅长 正 面 的 脸 部 ， 不 过 这 不 是 根本 的 解决 之 
jË: merere 
OAKES 
如 果 脸 部 的 轮廓 画 不 好 ， 那 么 利用 头发 尽量 将 脸 的 侧面 
隐 茂 起 来 就 KK 了 。 


在 现实 社会 中 ， 让 别人 记 住 自己 的 脸 是 非常 重要 的 
社交 手段 。 绘 画 世界 中 也 是 如 此 ， 让 更 多 人 记 住 你 
所 画 的 脸 可 以 更 容易 获得 感想 与 建议 ， 与 其 他 插画 
师 之 间 的 交流 也 更 加 便利 。 不 过 事实 上 想 要 做 到 这 
点 ， 单 赁 精良 的 制作 还 是 远 远 不 够 的 。 建 议 大 家 可 
先 从 个 性 方面 入 手 ， 让 别人 容易 记 住 自己 的 特点 ， 
或 是 从 迎合 大 众 的 喜好 入 手 ， 让 更 多 人 关注 自己 的 
作品 ， 随 着 你 不 断 的 精进 ， 所 画 出 的 脸庞 也 会 越 来 
越 有 自己 的 特色 ， 而 你 也 会 从 中 获得 更 多 的 乐趣 。 
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着 色 的 技巧 & 
anal 
服装 的 画 法 
接 下 来 所 介绍 的 内 容 ， 就 是 C6 插画 制作 中 最 华丽 的 一 系列 步 
又 一 “人物 的 着 色 ”。 其 中 ， 特 别 对 于 公认 的 难点 “服装 


的 着 色 ” 问 题 进行 了 重点 说 明 。 就 算是 形状 再 复杂 的 衣物 ， 
只 要 掌握 了 关键 的 诀 穿 ， 同 样 也 是 能 够 轻松 绘画 的 
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划分 图 层 的 诀窍 与 
色彩 的 选择 方法 


终于 进入 到 “着 色 ” 的 部 分 了 。 首 先 还 是 
让 我 们 先 从 图 层 的 划分 开始 吧 。 图 层 的 划分 在 数 
码 绘 画 中 是 个 极其 重要 的 步 又 ， 但 由 于 它 制作 过 
程 相对 简单 ， 而 且 很 难 反应 绘画 者 的 特点 ， 虽 然 
也 也 会 涉及 到 一 些 细节 的 操作 ， 不 过 只 要 掌握 一 
些 必 要 的 基础 知识 ， 无 论 谁 都 是 可 以 轻松 做 到 
的 。 为 了 不 让 本 章 的 内 容 过 于 乏味 ， 在 对 图 层 划 
分 的 诀 穿 进行 解说 的 同时 ， 我 还 会 对 色彩 的 选择 

方法 等 问题 也 进行 详细 的 说 明 。 

不 知道 大 家 在 绘画 时 ， 是 怎样 来 选择 色彩 
的 呢 ? 动画 与 游戏 中 的 插画 由 于 在 设计 脚本 时 就 
已 经 确定 了 配色 等 信息 ， 因 此 在 色 条 择 上 相 
对 简单 。 但 如 果 是 原创 作品 的 话 ， 又 应 当 怎 样 来 
做 呢 曾经 因为 “色彩 太 杂 乱 ， 画 面 一 团 糖 ” 
而 感到 售 吗 ?下 面 就 让 我 来 一 一 为 您 详细 解 
说 避免 色彩 凌乱 、 让 画面 更 加 鲜艳 、 何 如 合理 配 
色 等 ， 在 分 色 时 应 当 遵 循 的 各 种 法 则 吧 
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POINT! 


“ 划分 图 层 后 会 更 加 便于 上 色 
画面 的 鲜艳 程度 取决 于 色彩 的 搭配 
“ 改变 背景 与 角色 的 色彩 吧 


COLUMN 


配色 的 辅助 工具 Adobe kuler 


“ 想 要 进行 配色 ， 却 始终 抓 不 住 感 
觉 ”， 或 是 “主要 的 色彩 已 经 确定 ， 但 却 
找 不 到 合适 的 辅助 色 ”。 如 果 您 常常 被 这 
样 的 问题 所 困扰 的 话 ， 不 妨 试 一 试 这 个 网 
页 配色 工具 “kuler” 吧 Chttp://kuler. 


adobe. com) . 
人 @@kuler 的 使 用 方法 
利用 这 个 工具 ， 您 只 要 选择 出 一 种 基础 


色 ， 它 就 会 自动 帮 你 找 出 与 之 搭配 的 其 它 
颜色 。 


点 击 首页 左 侧 的 “Creata” 处 ， 即 可 进 
入 配色 模式 。 这 时 你 可 以 看 到 一 个 用 于 选 
择 色 彩 的 圆 盘 ， 在 它 的 左 侧 还 列 有 若干 种 
色彩 搭配 的 规则 。 工 具 的 使 用 方法 非常 简 
单 ， 在 此 就 不 多 作 介 绍 了 。 


你 只 需 在 圆 盘 中 选取 了 基础 色 ， 工 具 会 自动 
生成 余下 的 色彩 。 


全 配色 是 有 一 定 规律 的 


下 面 的 几 种 配色 就 是 利用 “kuler” 获 
得 的 。 它 可 以 非常 简便 的 就 创造 出 各 种 令 
人 满意 的 色彩 组 合 ， 既 然 利 用 工具 可 以 再 
现 ， 也 就 是 说 自然 景物 也 好 ， 身 边 的 物品 
也 好 ， 要 想 让 一 个 东西 看 起 来 美丽 ， 那 么 
它 的 色彩 搭配 肯定 都 是 有 规律 可 寻 的 。 

其 实 我 在 实际 的 插画 制作 过 程 中 ， 从 
来 没有 使 用 过 这 个 工具 ， 只 是 在 偶尔 困惑 
的 时 候 用 它 来 进行 参考 ， 不 过 在 闲暇 时 
经 常 利 用 它 来 尝试 着 调配 颜色 ， 的 确 可 以 
养 成 良好 的 配色 感 党 ， 有 助 于 寻找 到 自己 
的 色彩 风格 。 为 了 更 容易 地 掌握 配色 的 原 
理 ， 我 还 是 建议 大 家 可 以 多 多 利用 这 个 网 
页 工具 。 
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亚利桑那 的 大 地 与 蓝天 


这 是 即将 进入 寂静 之 夜 的 晚霞 
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图 层 的 制作 


那么 首先 还 是 让 我 们 将 各 个 部 分 都 划分 为 不 同 的 图 层 。 能 ) ， 之 后 就 可 以 在 限定 的 区 域内 对 该 部 分 进行 上 色 
吧 。 先 在 不 同 的 图 层 上 为 各 部 位 填充 上 基础 色 ， 再 锁 To 这 样 做 还 有 另 一 个 好 处 ， 那 就 是 可 以 便于 在 后 期 
定 图 层 的 不 透明 度 〈 基 本 上 所 有 的 绘画 软件 都 有 该 功 。 加 工 中 ， 对 特定 部 位 的 色彩 进行 调整 。 


图 层 划 分 的 原理 


ARHREATRSENHER PMR BB =— 一 一 
A. BEREITEN. 每 一 张 | 
涂 上 一 个 部 位 的 色彩 ， 最 后 将 所 有 的 薄膜 重合 
在 一 起 ， 就 构成 一 幅 完 整 的 图 画 。 


@ 图 层 的 划分 需要 多 细致 ? pa 


图 层 划分 的 细致 程度 因 人 而 异 ， 但 基本 上 都 是 er (am 
综合 了 部 位 、 色 彩 、 前 后 关系 这 三 个 要 素 。 比 a bee 
如 ， 将 头发 分 为 前 与 后 两 个 图 层 的 话 ， 后 期 制 [lan 
作 会 更 加 轻松 。 为 便于 大 家 参考 ， 在 右 侧 展示 ES Ea 
了 本 章 例 作 的 图 层 列表 。 或 许 你 感觉 这 种 程度 rast 3% 
BARLE FUMA EMB Nez, 
画师 还 大 有 人 在 。 | 
| Gime eg 
Gee 服装 黄色 
Bere 服装 内 衣 2 
Geert MERE 
Gr | 皮肤 
Tan 椅子 
Dome ee 
Gem am 
[Es jan 
LETA J 


活用 魔 棒 工 具 


我 大 多 都 是 利用 Photoshop 中 的 “ 魔 棒 工 具 ” (可 
自动 选择 被 线条 包围 区 域 的 工具 ) 来 划分 图 层 的 

与 “锁定 不 透 了 明度” 一样， 几乎 所 有 的 绘图 软件 都 
具有 该 功能 ， 由 于 需要 频繁 使 用 ， 因 此 最 好 色 Ene 
掌握 。 至 于 色彩 的 选择 ， 会 在 之 后 的 步 又 再 进 

此 时 不 必 在 意 画 面 的 配色 


首先 ， 利 用 魔 棒 工 具 自 动 选取 想 要 上 色 的 区 域 .之 
后 ， 稍 稍 扩大 选择 到 的 范围 ， 将 选区 扩张 至 边线 的 
中 央 左右 后 ， 最 后 再 填充 上 基础 色 。 不 过 有 一 些 细 
小 的 区 域 ， 即 使 在 扩张 了 选区 后 ， 仍 会 留 有 一 定 的 
空隙 ， 这 时 就 需要 利用 较 细 的 画笔 将 这 些 地 方 填 满 
色彩 。 另外， 如 果 周 围 的 边线 没有 完全 封闭 ， 就 无 
法 准确 的 选 出 区 域 ， 此 时 需要 对 边线 重新 修正 之 
后 ， 再 使 用 魔 棒 工 具 


看 不 见 


要 老 老实 实 的 涂 出 全 部 底 色 会 花费 许多 时 间 
因此 对 于 一 些 不 会 影响 到 作品 完成 后 效果 的 地 
方 ， 可 以 进行 适当 的 省 略 。 比 如 信物 的 一 部 分 
皮肤 在 作品 完成 之 后 ， 会 被 服装 或 头发 等 履 
盖 ， 因 此 在 为 皮肤 填充 底 色 时 ， 不 用 填 满 整个 
人 物 ， 只 需要 涂 出 裸露 在 外 面 的 皮肤 ， 以 及 与 
其 相 邻 的 一 小 片区 域 就 可 以 了 。 之 所 以 要 将 色 
到 周围 的 区 域 以 内 ， 是 为 了 防止 皮肤 与 其 
它 部 位 接触 的 地 方 ， 由 于 未 完全 衔接 而 产生 空 
隙 ， 使 背景 的 颜色 显现 出 来 。 也 就 是 说 ， 这 些 
都 是 为 了 后 期 制作 便利 的 刻意 行为 
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(D 利 用 魔 棒 工具 自动 选择 区 域 
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名 扩展 选择 范围 


WARE: A  pxel 


的 地 方 可 以 不 用 处 理 
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如 何 配色 | 


图 层 划 分 完毕 后 ， 接 下 来 就 要 开始 选择 颜色 了 . E M 大 家 可 以 以 此 为 参考 ， 多 做 一 些 尝 试 ， 寻 找 出 
怎样 才能 搭配 出 画面 鲜艳 、 整 体 谐 调 的 色彩 呢 ? 下 ”自己 最 满意 的 色彩 。 由 于 已 经 将 各 部 分 分 为 了 不 同 
面 我 就 将 为 各 位 介绍 几 条 在 配色 时 应 当 遵 循 的 法 ”的 图 层 ， 因 此 要 改变 色彩 非常 简单 。 


i 让 色彩 更 加 鲜艳 


什么 样 的 色彩 才 算得 上 鲜艳 呢 ? Tem? 不 
| — 过 ， 当 我 们 将 一 个 西红柿 放 在 红 盘子 上 ， 而 另 
一 个 放 在 生菜 沙拉 里 ， 哪 一 个 会 更 鲜艳 呢 ? E 
案 当 然 是 后 者 。 一 种 颜色 是 否 鲜艳 ， 其 实在 很 
大 程度 上 是 受到 色彩 搭配 影响 的 。 利 用 红 与 
绿 、 蓝 与 黄 等 具有 对 比 性 的 色彩 组 合 ， 可 以 更 
有 力 的 突出 画面 的 鲜艳 程度 。 


@ 让 色彩 多 种 多 样 ? 


为 了 提高 画面 的 鲜艳 程度 ， 而 大 量 使 用 高 饱和 
度 的 颜色 ， 只 会 让 人 感觉 到 燥 动 与 混乱 。 针 对 
这 个 问题 ， 下 面 我 将 向 各 位 介绍 两 种 谐 调 色彩 
的 方法 


第 一 种 就 是 让 整体 色彩 淡化 的 方法 中。 虽然 插画 


I 的 冲击 力 会 有 所 减弱 ， 但 是 会 更 具 安定 感 。 适合 
3 于 人 物色 调 已 确定 ， 无 法 再 做 更 改 的 作品 。 另 一 
2 HNERDERBENTED. AÑ TEA 
MM = 的 主要 色彩 后 ， 让 其 它 的 颜色 都 与 它们 接近 。 例 


如 ， 如 果 决 定 了 主 色彩 为 红 与 蓝 后 ， 就 让 其 它 的 
颜色 都 与 红 与 蓝 接近 。 这 种 方法 的 好 处 是 ， 可 以 
在 保证 色彩 强度 的 前 提 下 ， 让 画面 的 色调 更 加 集 
中 ， 从 而 强调 作品 的 主 基调 。 
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让 角色 更 加 突出 


下 面 ， 我 将 介绍 利用 配色 让 角色 在 背景 中 更 加 突出 
的 技巧 。 常 用 的 方法 有 三 种 : 第 一 种 是 改变 角色 与 
背景 之 间 的 阴 亮度 差异 四。 第 二 种 就 是 像 “ 红 色 背 
景 配 上 蓝 色 人 物 ” 一 样 ， 通 过 的 对 比 来 区 别 背 
景 与 人 物 四 。 当 然 这 里 例 举 的 “ 蓝 ” 不 是 绝对 的 ， 
只 要 在 角色 中 稍稍 加 入 一 点 绿色 ， 就 足够 显眼 了 

还 有 一 种 方法 就 是 将 背景 简化 @。 把 背景 变 为 白色 
后 ， 角 色 自然 就 明显 了 。 不 过 ， 像 纯 白 与 纯 黑 这 种 
简单 的 背景 经 常 都 能 看 到 ， 如 果 可 能 的 话 还 是 稍稍 
加 入 一 些 变化 吧 


049 


x!puaday 


= @ 黄 与 蓝 的 组 合 


例 作 采 用 的 就 是 服装 与 头发 的 黄 蓝 组 合 方式 
同时 作为 画面 中 的 亮点 ， 还 绘制 了 红色 的 领 
带 。 另外， 背景 还 采用 了 暖色 调 ， 以 此 来 强调 
角色 的 存在 感 。 这 里 如 果 要 采用 纯 白 背景 的 
话 ， 色 彩 的 数量 显得 有 些 偏 少 ， 不 过 若是 将 头 
| SA 发 变 为 红色 或 紫色 的 话 ， 应 当 还 是 行 得 通 的 


色彩 的 鲜艳 、 平 衡 、 与 音 景 间 的 关系 等 ， 诸 如 此 
类 在 配色 时 应 当 考虑 到 的 问题 ， 还 有 很 多 很 
多 。 色彩 之 间 是 互相 影响 的 ， 所 以 想 要 把 握 好 它 
们 之 间 的 关系 ， 其 实 是 非常 困难 的 ， 有 时 精心 的 
创作 了 一 个 鲜艳 的 人 物 ， 却 发 现 她 怎么 也 无 法 与 
背景 融合 在 一 起 ， 无 奈 只 有 掉头 重 来 ， 或 者 另 寻 
出 路 ， 就 如 同 是 在 迷宫 中 反复 穿行 一 样 ， 想 要 寻 
找 出 最 终 的 出 口 。 
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Chapter. 
— 6 皮肤 与 头发 的 效率 上 色 法 


水 嫩 的 肌肤 再 加 上 清爽 的 头发 ， 这 足 矣 秒 


sa 杀 所 有 人 的 眼球 。 本 章 将 为 你 介绍 的 ， 就 是 皮肤 
与 头发 的 上 色 方法 。 在 人 物 插画 中 ， 皮 肤 与 头发 
- 是 最 能 吸引 人 的 部 分 ， 无 论 是 在 何 种 风格 的 作品 


中 ， 都 有 举足轻重 的 地 位 。 运 用 好 其 中 的 技巧 ， 
无 疑 将 对 你 的 作品 极其 有 利 
人 体 是 由 复杂 的 凹凸 面 所 组 成 的 ， 在 制作 
06 线 稿 时 画 出 的 只 是 它们 的 边缘 ， 而 在 上 色 时 所 要 
做 的 ， 就 是 要 通过 浓淡 与 阴影 表现 出 身体 的 曲 
面 。 不 过 ， 要 想 所 有 的 问题 都 从 立体 角度 出 发 ， 
完全 按照 光源 来 制作 的 话 ， 是 极其 困难 的 。 此 
次 ， 我 就 将 为 大 家 介绍 一 种 ， 可 以 简单 快速 表现 
出 人 物 肌肤 的 方法 。 只 要 抓 住 了 关键 点 ， 即 便 是 
不 详细 考虑 光源 的 位 置 与 角度 等 因素 ， 也 是 可 以 
绘制 完美 的 果 的 。 
本 章 的 后 半 部 分 的 内 容 是 头发 的 上 色 。 与 
A 皮肤 的 部 分 相 比 ， 头 发 虽然 在 造型 方面 的 变化 要 
更 多 一 些 ， 但 在 绘画 上 并 没有 太 多 的 要 点 。 头 发 
| 的 上 色 方 法 各 式 各 样 ， 这 里 介绍 的 方法 更 注重 于 
阴影 的 表现 。 一 头 美丽 的 长 发 也 是 装饰 画面 不 错 
MS 的 道具 ， 好 好 的 利用 它 吧 ! 
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POINT! 


- 记 住 容易 产生 阴影 的 部 位 
- 高 光 效果 “适量 ” 即 可 
头发 的 阴影 要 强 能 分 明 
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COLUMN 


光与影 


平衡 


有 光 的 地 方 就 会 有 影 。 其 实在 现实 中 
阴影 是 无 处 不 在 的 。 观 察 曲面 就 可 以 发 
现 ， 高 光 以 外 的 部 位 亮度 会 逐渐 变化 ， 最 
后 便 出 现 了 阴影 。 不 过 在 一 幅 插画 中 ， 我 
们 到 底 需 要 多 少 阴影 呢 吗 ? 

这 一 点 主要 取决 于 绘画 者 们 自己 的 想 
法 。 一 般 来 说 ， 如 果 不 过 多 考虑 其 它 因 
素 ， 那 么 画面 中 的 光影 量 应 当 是 各 占 一 半 
左右 。 要 在 此 基础 上 再 增加 多 少 或 是 减 去 
多 少 ， 那 就 要 根据 作品 的 具体 风格 来 确定 
T. 在 着 色 的 过 程 中 ， 能 够 决定 作品 最 终 
印象 的 一 个 重要 因素 ， 就 是 阴影 的 量 。 


@ 用 阴影 量 来 操纵 画面 印象 


请 比较 一 下 右边 的 两 幅 插 画 。 虽 然 都 使 
用 了 相同 的 线 稿 ， 但 由 于 阴影 量 的 不 同 
因此 所 产生 的 印象 也 完全 不 同 。 阴 影 较 多 
的 画面 会 显得 更 加 充满 活力 与 诱惑 ， 而 较 
少 的 那 张 则 让 人 感 党 纯洁 与 清爽 。 这 也 就 
是 说 ， 通 过 改变 阴影 的 量 ， 是 能 够 控制 插 
画 整 体 印象 的 。 

最 近 阴 影 较 少 的 绘画 方式 基本 占据 了 
主流 的 地 位 ， 但 如 果 想 要 创作 注重 于 肉 感 
的 作品 ， 那 么 较 多 的 阴影 量 会 有 更 好 的 效 
果 . 大 家 可 以 根据 自己 的 需要 ， 合 理 选 择 
适当 的 方法 。 


控制 阴影 的 强度 ， 让 画面 的 感觉 更 加 明亮 、 清 
惠 。 最 近 ， 这 种 阴影 较 少 的 画 法 相当 流行 。 


注重 真实 感 的 阴影 添加 方式 ， 可 以 更 好 地 表 
现 出 人 物 的 活力 与 魅力 。 
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皮肤 与 头发 的 上 色 


虽然 清爽 的 画 风 现在 比较 主流 ， 但 为 了 更 好 地 向 大 欢 较 淡 阴 影 的 朋友 ， 也 可 以 在 中 途 点 到 为 止 。 头 发 
N 家 揭示 皮肤 阴影 的 要 素 ， 所 以 此 次 我 有 意 的 加 强 了 ”的 部 分 同样 ， 为 了 强调 阴影 与 高 光 的 效果 ， 此 次 是 
| 阴影 的 表现 。 由 于 是 分 步 对 阴影 进行 重 倒 ， 因 此 喜 ”以 夏季 强烈 阳光 的 设 定 来 进行 表现 的 。 
am — 
2: 
—o $ EY 
为 肌肤 添加 阴影 


这 里 介绍 的 是 一 种 快速 实用 的 阴影 制作 方法 。 
即使 不 对 光源 以 及 阴影 角度 等 因素 进行 精确 的 
| 计算 ， 也 可 轻松 完成 阴影 的 添加 。 


o ” 鳞 牢 记 止 陷 的 部 分 


人 体 最 容易 产生 阴影 的 部 位 其 实 是 国定 的 。 
oO 对 ! 那 就 是 皮肤 四 陷 的 部 分 。 

| OMAR. ORT, OMT. OWS 
p 干 的 结合 处 、 回 剑 突 下 、 轿 肚脐 、@@ 肘 关节 
E, OEBAM. OXBAM. REZO 
陷 部 是 就 是 以 上 几 处 。 先 为 这 些 区 域 大 致 涂 上 
阴影 。 有 些 不 可 思议 吧 ， 虽 然 只 粗略 地 画 上 了 
一 些 阴影 ， 但 瞬间 便 突 出 了 肌肤 的 存在 感 。 之 
后 ， 你 只 需 根据 自己 喜好 ， 对 这 些 阴影 的 形状 
进行 修整 与 加 工 就 可 以 了 ， 
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DEERE AER 


接 下 来 要 为 阴影 制作 出 浓淡 差异 与 渐变 效果 。 其 实 
在 这 一 步 中 也 不 用 去 过 多 的 去 考虑 光源 ， 只 要 抓 住 
其 中 的 关键 点 ， 也 就 是 关节 、 胸 部 等 皮肤 凸 起 的 部 
分 就 可 以 了 。“ 皮 肤 在 弯曲 以 后 ， 会 在 离 光 源 较 远 
的 那 一 面 留 下 阴影 ”， 只 要 记 住 了 这 一 条 法 则 ， 就 
比较 容易 判断 在 身体 的 什么 部 位 应 该 加 入 阴影 了 。 


@ 利 用 二 影 与 折射 提高 品质 
中 二 重 阴影 


这 是 C6 插画 中 的 一 个 术语 。 普 通 的 阴影 只 有 一 重 
但 如 果 想 表现 更 加 阴暗 的 部 分 ， 就 需要 二 重 阴 影 
T. 为 了 使 画面 的 亮 暗 分 明 ， 可 利用 二 重 阴影 将 脖 
子 周围 躯干 与 手臂 之 间 等 ， 光 线 难以 照射 到 的 位 
EAREMME. 


中 光线 折射 
在 较 旱 的 背光 面 一 例 ， 稍 稍 加 入 一 点 亮光 ， 以 此 来 
A RHBISKERIUR. 
这 便 是 光线 的 折射 。 
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皮肤 的 高 光 与 色 彩 调整 


皮肤 同时 拥有 着 柔软 的 质感 与 水 润 的 光泽 两 方 
面 的 特征 。 因 此 在 表现 高 光 时 ， 首 先 应 该 想 一 
想 ， 你 所 要 表现 的 是 哪 一 种 特性 的 高 光 。 


ORK VERS 

将 光线 垂直 【或 接近 垂直 ) 照射 到 的 区 域 弄 得 更 加 
明亮 吧 。 不 必 相 当地 准确 ， 结 合 着 光线 的 角度 ， 大 
致 为 突出 的 部 分 与 向 光 的 面 涂 上 柔和 的 高 光 即 可 
顺便 说 一 下 ， 右 图 是 为 了 让 大 家 能 更 清楚 的 确认 高 
光 部 分 ， 而 故意 将 皮肤 色彩 变 瞳 的 。 


全 高 光 ( 避 镜面 反射 

要 根据 光线 的 角度 准确 地 推算 出 产生 光泽 的 区 域 是 
极其 困难 的 ， 因 此 在 实际 操作 中 就 算是 有 一 些 误差 
也 不 会 有 人 发 现 ， 大 可 根 着 自己 的 直觉 大 胆 制作 ， 
比如 肩 部 等 圆滑 部 分 与 腹 肌 等 起 伏 较 剧烈 的 地 方 
只 要 围绕 这 2 个 要 点 来 添加 高 光 ， 就 可 以 获得 不 错 的 
效果 。 
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Here 

对 肤色 进行 调整 ， 使 其 更 贴近 于 作品 的 印象 。 根 据 
背景 等 因素 的 具体 情况 ， 有 时 将 皮肤 的 基本 色调 弄 
得 略 红 一 些 ， 可 以 更 好 的 反应 出 皮肤 的 质感 。 不 
过 ， 这 种 方法 不 太 适 合 于 不 是 很 注重 光线 效果 的 作 
品 。 如 果 是 这 类 型 的 作品 ， 使 用 普通 的 皮肤 色彩 就 
MUT, 


@ RM LAMA RIE 


作为 一 个 额外 的 小 技巧 ， 这 里 简单 介绍 一 下 汗液 等 
水 滴 的 表现 方法 。 四 涂 上 与 二 重 阴 影 接近 的 颜色 

回 使 用 比 皮肤 稍 亮 一 些 的 色彩 涂 出 由 下 而 来 的 反射 
光 ， 回 用 饱 合 度 较 高 的 白色 添加 上 从 上 方 而 来 的 反 
射 光 。 完 成 。 


@ 


水 的 表现 相当 复杂 ， 不 过 由 于 水 滴 的 形状 单一 

因此 相对 比较 简单 。 有 时 仅 用 一 个 MART 
RAT. 加 上 了 汗液 后 ， 瞬 间 就 带 有 一 点 
觉 ……' 各 位 还 是 根据 自己 需要 而 选择 是 否 添加 吧 ! 
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头发 的 上 色 


头发 的 着 色 基本 上 就 是 利用 线 稿 中 的 线 
加 阴影 。 一 般 来 说 ， 只 要 能 遭 循 “在 
反方 向 添加 阴影 ”这 一 法 则 就 OK 了 。 


@ 阴 影 的 大 小 变化 


一 味 照 明暗 明暗 的 节奏 来 添加 阴影 ， 难 免 会 缺乏 立体 
感 。 先 涂 出 一 些 较 大 范围 的 阴影 ， 再 在 其 周围 添加 上 
细小 的 阴影 吧 。 


@ 表 现 出 阴影 的 前 后 关系 

妈 前 端的 头发 要 明亮 些 ， 后 面 的 头发 则 要 瞳 淡 些 、 如 
此 一 来， 不 仅 头发 的 前 后 关系 更 加 清晰 ， 还 可 以 增强 
整体 的 立体 感 
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为 头发 的 高 光 要 更 加 大 胆 


头发 的 高 光 部 位 同样 也 是 有 简单 的 规律 可 寻 的 。 即 发 
束 大 幅 弯 曲 ， 且 没有 被 遮挡 住 光线 的 部 分 ， 就 会 产生 
高 光 ， 平 面 的 物体 如 果 不 在 特定 角度 的 话 ， 是 不 会 产 
生 反射 光 的 。 而 如 果 是 球体 的 话 ， 无 论 你 怎样 放置 

它 必定 都 会 反射 出 太阳 的 光线 ， 因 此 只 要 在 曲面 上 的 
适当 位 置 添加 上 光芒 ， 基 本 上 就 可 以 真实 的 表现 出 高 
光 效果 。 由 于 光线 的 反射 角度 非常 难 计算 ， 因 此 就 算 


是 在 背光 面 等 ， 现 实 中 不 可 能 被 光线 照射 到 的 一 些 地 
方 加 入 高 光 也 是 OK 的 ， 一 切 以 整体 的 光影 平衡 为 重 ， 


例 作 在 制作 时 选择 了 较 重 的 光影 效果 ， 并 使 用 了 多 
种 技法 。 不 过 插画 的 精 长 就 在 于 “简略 美 ”， 因 此 
对 众多 的 要 素 进行 取舍 ， 筛 选 出 能 最 表现 自己 个 性 
的 方法 才 是 最 重要 的 。 整 体 的 色彩 较 浅 但 用 阴影 强 
调 锁骨 的 存在 ， 没 有 光源 的 影响 但 依然 在 肚脐 加 入 
阴影 。 像 这 样 加 入 一 些 个 人 特点 后 ，“ 主 流 但 又 独 
具 个 性 ”的 作品 就 诞生 了 。 在 注重 多 彩 表现 的 同 
时 ， 又 要 坚持 回 定 的 风格 ， 这 正 是 数码 绘画 的 魅力 
之 所 在 。 
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Chapter. 


07 攻克 服装 的 皱 裙 与 阴影 


本 章 的 主题 为 服装 。 我 将 以 “面料 的 画 
法 ”为 视点 ， 详 细 介 绍 服装 的 绘制 方法 。 关 于 
服装 面料 的 知识 ， 我 们 已 在 Chapter. 03 中 进行 
了 初步 的 学 习 ， 而 这 里 我 们 将 要 进行 更 
的 研究 。 即 使 是 相同 面料 ， 厚 度 的 
使 人 物 的 感觉 产生 很 大 的 差异 。 要 突出 身体 曲 
线 ， 那 是 轻薄 面料 的 专利 ， 而 为 人 物 穿 上 厚重 
外 套 的 话 ， 则 可 更 加 强调 立体 的 效果 。 

话说 在 服装 与 布料 的 表现 上 ， 最 难 的 当 属 
“RA” To 许多 人 即便 是 在 了 以 后 ， 也 
会 感到 相当 地 困难 。 先 在 头脑 中 想像 一 下 复杂 
的 皱 裙 ， 然 后 再 将 它 再 现 出 来 …… 只 是 想 一 想 
都 感觉 头痛 。 不 过 我 认为 事实 上 并 非 如 此 ， 当 
真正 熟练 之 后 ， 它 比 起 绘制 人 体 、 桌 、 椅 等 反 
而 更 加 轻松 。 由 于 皱 裙 的 自由 度 和 因此 就 
算是 有 些 错位 或 凌乱 也 不 会 很 明显 ， 这 样 不 是 
反而 更 加 简单 了 吗 ? 要 追求 百分之百 的 真实 固 
然 困难 ， 但 只 要 掌握 了 一 些 必 要 的 法 则 ， 就 能 
够 达到 完美 的 效果 了 。 不 要 泄气 继续 努力 吧 
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POINT! 


- 越 薄 的 布料 越 紧 贴 于 身体 
- 通过 皱 裙 可 以 强调 身体 曲线 
+ PMSA ARR 
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为 什么 而 绘画 服装 ? 


我 相信 每 个 学 习 过 插画 的 人 ， 都 曾经 蛋 

IRG E RE ner 
画 中 那样 的 服装 ” 吧 、。 没 错 ， 能 画 出 最 真 
实 的 服装 质感 ， 是 每 个 学 习 人 物 画 的 人 的 
最 大 愿望 。 
不 过 ， 让 我 们 从 观赏 者 的 角度 来 想 一 
当 你 看 到 一 幅 衣料 质感 不 真实 的 插 
， 就 一 定 会 感 党 “这 幅 画 不 好 看 ” 吗 ? 
答案 当然 是 否定 的 。 


Bw 


全 不 要 因 “ 真 实感 ” 
而 束缚 了 自己 ! 


首先 ， 还 是 让 我 们 到 思考 一 下 服装 的 
作用 吧 。 服装 最 大 的 作用 无 非 4 点 : 抵御 寒 
冷 、 保 护 身 体 、 掩 饰 羞涩 、 装 饰 美观 。 而 
“为 了 追求 面料 的 真实 感 才 穿着 服装 ”这 
一 项 并 没有 包含 在 其 中 。 插 画 之 中 的 “ 服 
装 ” 也 同样 。 之 所 以 为 人 物 画 上 衣物 ， 也 
就 是 为 了 不 让 他 们 看 起 来 寒冷 或 是 容易 受 
到 任 害 ， 为 了 不 让 身体 过 于 暴露 ， 为 了 让 
画面 看 起 来 更 加 美丽 。 

另外 ， 就 是 要 根据 画面 的 风 各 ， 利 用 阴 
影 与 皱 裙 对 服装 进行 修饰 。 也 就 是 通过 在 
服装 中 添加 这 些 要 素 ， 来 确保 画面 整体 的 
平衡 ， 即 便 是 将 皱 衫 画 在 现实 中 根本 不 可 
能 出 现 的 位 置 也 无 妨 。 


会 即 便 如 此 还 是 想 
追求 真实 的 话 


话 虽 如 此 ， 不 过 许多 人 还 是 无 法 抵御 
“真实 感 ”所 带 来 的 诱惑 吧 。 对 此 执着 的 
人 ， 可 以 通过 大 量 观察 照片 等 资料 来 加 以 
练习 。 另 外 ， 也 可 以 参考 石像 一 类 立体 景 
物 的 照片 。 观 察 石像 要 比 真实 的 服装 更 加 
容易 把 握 物 体形 状 与 阴影 。 


米 开 朗 基 罗 的 《哀悼 基督 》 等 著名 的 雕像 都 是 
不 错 的 参考 资料 ， 
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轻薄 面料 的 画 法 


我 将 本 章 分 为 了 轻薄 面料 与 厚重 面料 两 个 部 分 来 分 
别 说 阴 。 在 线 稿 一 章 中 ， 我 已 经 对 皱 裙 的 方向 与 位 
置 等 问题 进行 了 大 致 的 描述 ， 而 在 本 章 中 ， 我 将 


以 不 同 布料 之 间 的 差异 为 切入 点 对 不 同 服装 进行 说 
明 ， 同 时 还 将 介绍 一 下 如 何 通过 面料 来 演绎 人 物 的 
动作 效果 。 


轻薄 面料 的 特征 


@@ 考 虑 重力 的 因素 


在 描绘 即 轻薄 又 柔软 的 面料 时 ， 首 先 应 当 意 识 
到 的 一 点 就 是 ， 当 没有 物体 支撑 时 ， 布 料 就 会 
沿 着 重力 的 方向 自然 下 垂 。 另 外 ， 由 于 容易 弯 
曲 ， 因 此 即便 下 端 与 地 面 等 物体 接触 ， 也 不 会 
对 整体 的 轮廓 产生 太 大 的 影响 。 
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全 容易 反应 出 身体 的 曲线 


轻薄 释 软 的 面料 容易 紧 贴 住 下 方 覆 盖 着 的 物 
体 。 由 于 这 类 布料 更 容易 表现 出 身体 的 曲线 
因此 常常 被 用 于 有 一 点 点 H 的 插画 作品 中 。 


轻薄 布料 独特 的 表现 


人 @ 细 小 皱 裙 让 面料 有 张 有 弛 ! 


径 注 的 面料 皱 裙 也 相对 细小 。 由 于 容易 紧 贴 下 
方 的 物体 ， 因 此 穿着 在 身上 后 ， 即 便 是 在 光滑 
舒缓 的 身体 部 位 ， 也 会 四 处 产生 细小 的 皱 福 。 
在 绘制 时 ， 可 以 利用 细小 皱 袜 与 光滑 平面 相 结 
合 的 方法 。 如 果 整 体 均 为 光滑 的 平面 ， 那 么 会 
使 人 感觉 冲击 力 不 足 ， 相 反 如 果 皱 裙 过 多 ， 则 
会 使 画面 显得 过 于 单调 。 在 构图 时 ， 一 定 要 做 
到 有 张 有 弛 ， 让 画面 无 论 近 看 还 是 远 看 都 能 获 
得 最 佳 的 效果 ， 
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POCA acl 


料 的 一 大 特征 FUR RR LAMAN 
平滑 并 紧 贴 皮肤 ， 同 时 在 凹陷 处 添加 上 一 些 细 
微 的 皱 裙 ， 可 获得 相当 不 错 的 效果 。 


人 @ 利 用 布料 的 半 透 明 效果 


这 可 是 我 的 传 家 之 宝 。“ 在 强烈 阳光 的 映衬 
下 ， 透 过 少女 身上 的 和 白色 连衣裙 ， 清 晰 地 看 见 
身体 的 轮廓 ……” 平 时 经 常 都 可 以 看 到 这 一 类 
的 作品 吧 。 如 果 再 稍稍 透 出 一 些 皮肤 颜色 的 话 
效果 更 佳 ， 不 过 这 样 会 显得 更 加 工 口 ， 各 位 还 
是 “量力 而 行 ” 吧 


厚重 面料 的 画 法 


厚重 面料 的 特征 


ORF MIE RAR 


质地 较 厚 、 张 力 较 强 的 布料 更 容易 保持 平面 的 
结构 ， 因 此 就 算是 将 它 覆 盖 在 圆 弧 形 的 物体 
上 ， 也 不 会 完全 紧 贴 在 一 起 。 换 句 话说 ， 也 就 
是 会 更 容易 隐藏 住 身体 的 轮廓 。 另 外 ， 由 于 布 
料 本 身 拥 有 一 的 重量 ， 因 此 下 垂 的 部 分 会 产生 
较 大 的 拉力 ， 这 样 会 使 部 分 支撑 点 处 的 面料 与 
支撑 物 紧 紧 地 贴 合 在 一 起 - 


全 弯曲 与 立体 
厚 面料 在 挤 压 堆积 时 ， 会 产 成 较 大 的 体积 而 


且 布 料 越 厚 ， 张 力也 就 越 好 ， 重 登 时 所 产生 的 
空隙 就 越 多 ， 更 容易 形成 块 状 的 效果 。 
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皱 裙 与 阴影 的 要 点 


@ 皱 裙 的 周围 是 多 边 形 的 集合 体 


较 厚 的 面料 拥有 保持 平面 的 张力 ， 因 此 在 形成 
镇 初时 ， 多 以 多 边 形 平面 再 加 上 直线 折 痕 的 组 
合 方式 ， 这 就 好 比 是 先 把 一 张 厚 纸 揉 成 一 团 ， 
再 轻 轻 展 开 一 样 后 ， 会 出 现 许 多 不 规则 的 多 边 
形 图 案 一 样 ， 厚 布料 也 同样 ， 张 力 大 质地 硬 的 
材料 会 表现 出 与 此 相同 的 特性 。 因 此 在 表现 厚 
面料 时 ， 将 皱 初 画 成 直线 状 ， 可 以 获得 更 好 地 
AR. 


人 @ 阴 影 为 三 角形 的 组 合 


在 添加 阴影 的 时 候 ， 则 可 以 利用 三 角形 的 思 
路 。 在 弯曲 比较 剧烈 的 地 方 ， 比 起 同等 宽度 的 
均匀 阴影 ， 采 用 三 角形 阴影 组 合 的 方式 ， 可 以 
更 好 地 表现 出 布料 的 厚度 。 


布料 在 制作 时 的 自由 度 较 高 ， 因 此 可 以 从 很 多 方面 
表现 出 绘画 者 的 个 性 ， 你 既 可 以 将 阴影 当做 是 图 案 
来 使 用 ， 也 可 以 为 裙子 鼓 起 的 轮廓 添 加 一 些 变化 ， 
总 之 可 以 找到 许多 种 方法 。 同 样 ， 在 对 丝带 、 头 发 
进行 描绘 时 ， 也 可 以 从 生动 性 的 方向 入 手 。 当 你 有 
实力 自由 的 设计 并 绘制 出 形 与 影 时 ， 那 么 能 够 吸引 
观众 眼球 的 插画 也 就 证 生 了 ， 
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Chapter. 
8 由 制服 来 学 习 衣 服 的 画 


Ni 


在 上 一 章 中 ， 我 对 于 布料 的 画 法 进行 了 详 de 
细 的 说 明 ， 想 必 大 家 对 于 轻薄 面料 与 厚重 面料 EN 
间 的 区 别 都 有 初步 的 认识 了 吧 。 不 过 ， 在 前 一 } 
讲 我 主要 是 从 “布料 的 性 质 ” 上 进行 讲解 ， 例 
作 也 主要 从 对 比 的 角度 出 发 ， 没 有 过 多 的 表现 
穿着 服装 时 的 效果 。 因 此 ， 本 章 就 将 活用 之 前 
介绍 法 则 与 技巧 ， 实 际 的 来 绘画 一 下 人 物 的 服 
装 。 如 果 说 上 一 章 是 基础 知识 篇 的 话 ， 那 本 章 
就 是 实践 篇 了 

接 下 来 ， 就 让 我 们 以 最 常见 的 校服 为 例 
来 学 习 一 下 服装 的 绘画 方法 吧 。 西 装 茄 克 式 的 
校服 包括 了 质地 较 厚 的 上 家、 轻薄 的 村 实 、 形 
状 复杂 的 百 禄 初等 多 种 类 型 的 和 要素。 如 果 能 训 
练 掌握 其 中 所 有 内 容 的 话 ， 那 么 你 今后 遇 到 各 
种 情况 都 可 以 应 付 自如 了 

下 面 就 让 我 来 对 皱 袜 的 添加 方法 ， 以 及 让 
久 福 更 具 魅 力 的 诀窍 等 进行 详细 的 解说 。 


POINT! 


. 牢记 皱 禄 容易 出 现 的 部 位 
. 松弛 的 部 分 要 按照 1、2 的 节 才 
. 饰 边 在 服装 中 有 很 多 应 用 方法 
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利用 饰 边 让 细节 部 分 更 加 华丽 ! 


饰 边 基本 上 全 部 都 是 由 皱 裙 构成 的 ， 在 服 
装 绘画 中 算得 上 是 最 费 工 费时 的 一 个 部 分 了 
吧 …… 这 一 点 相信 许多 人 都 深 有 体会 ， 仅 是 在 
裙子 的 下 摆 加 上 一 园 花 边 ， 也 会 花费 不 少 的 工 
夫 

话 虽 如 此 ， 但 如 果 可 以 自由 运用 饰 边 的 


话 ， 肯 定 能 为 服装 的 细节 增加 不 少 的 亮 
所 以 当 整 体 显得 过 于 单调 乏味 ， 或 是 想 为 画 
面 中 增加 更 多 要 素 时 ， 饰 边 都 是 一 个 不 错 的 
选择 。 下面 我 就 将 介绍 一 下 饰 边 的 绘画 方 
法 。 只 需 按照 下 面 的 流程 ， 就 可 以 快速 准确 
的 制作 出 饰 边 了 。 


® 


® 


\ I 


首先 ， 在 想 要 添加 饰 边 的 地 方 画 出 辅助 线 。 可 以 将 
饰 边 的 底部 想像 为 “ 带 状 ”。 由 于 这 条 带子 表示 了 
饰 边 的 顶端 ， 因 此 要 与 裙子 的 下 押 保 持 一 定 的 距 


接 下 来 ， 在 S 形 线条 的 弯曲 部 分 ， 向 着 下 所 的 方向 连 
接线 条 。 如 此 一 来 ， 饰 边 的 基本 形状 就 出 现 了 。 


04) 


沿 着 带 状 的 图 形 ， 画 出 舒缓 的 S 形 线条 。 利 用 手腕 有 
节奏 的 勾 出 曲线 ， 随 意 一 些 也 无 妨 。 


在 下 所 一 侧 画 上 一 些 皱 裙 ， 并 适当 地 添加 上 阴影 。 
之 后 只 要 将 凹陷 的 部 分 变 瞳 就 0K 了 。 熟 练 之 后 ， 会 
比 你 想像 的 更 加 快速 。 
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西装 茄克 式 校服 的 画 法 


接 下 来 ， 就 让 我 们 来 学 习 在 游戏 或 动画 中 经 常 ” 衣 、 衬 衫 、 短 裙 ， 如 果 能 将 各 种 不 同 特征 的 服装 都 
都 能 看 到 的 “西装 茄克 式 校服 ”的 绘画 方法 吧 。 上 。” 表现 地 淋漓 尽 致 ， 那 可 是 相当 给 力 的 哆 


[o 上 衣 的 绘画 方法 


E= 由 于 西装 茄克 的 质地 较 厚 ， 因 此 不 容易 产生 皱 


祖 。 通常 只 需要 结合 整体 大 致 表现 出 皱 礼 的 存 
一 在 即 可 。 


| @@ 容 易 出 现 较 深 皱 褐 的 地 方 是 ? 
| = 容易 因 面 料 的 挤 压 而 产生 皱 裙 的 部 位 主要 有 腋 
= 下 、 肘 部 内 侧 、 下 摆 这 3 个 地 方 。 特 别 是 在 腋 
| 下 ， 这 里 最 易 产生 较 深 的 皱 裙 ， 在 绘画 时 应 当 
重点 留意 。 
T \ 
== \ 
da l 
o 
E / 
| le} 
= ‘ 
3 
a MA, 
£ x a \ 


| 072 


@ 注 意 肩 与 肘 之 间 的 走向 


在 画 袖子 的 时 人 息 ， 可 以 加 入 这 种 斜 向 贯穿 手臂 
Map. MA, AREA, BOF Be 
曲 程度 描绘 出 衣 袖 大 致 的 走向 ， 可 以 使 画面 整 
体 的 感觉 更 加 有 力 。 以 单纯 的 圆 简 形 来 表现 衣 
袖 ， 会 使 画面 显得 过 于 单调 乏味 。 虽 然 这 样 做 
也 算 不 上 是 绝对 准确 的 表现 方法 ， 但 总 比 一 片 
空白 要 好 得 多 。 面 料 虽 会 因为 重力 的 缘故 下 
垂 ， 但 如 果 碰 到 东西 或 者 受到 拉扯 ， 还 是 会 发 
生 弯 曲 的 。 舒 缓 的 下 垂 与 急速 的 弯曲 ， 掌 握 好 
这 “1 与 2” 之 间 的 节奏 后 ， 充 满 生气 的 线条 也 
就 诞生 了 。 
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鲜 依 据 面料 的 厚度 而 上 色 


在 上 色 的 阶段 ， 可 以 直接 采用 前 一 章 中 的 那 种 
厚 面料 的 表现 方法 。 就 是 将 阴影 涂 成 多 边 形 ， 
并 多 以 直线 来 表现 服装 的 皱 福 就 可 以 了 。 


衬衫 的 要 点 


衬衫 的 质地 轻薄 而 柔软 ， 因 此 它 的 皱 衬 要 比 外 
套 更 加 细小 。 在 绘制 时 ， 要 特别 注意 胸部 的 表 
现 


ORAM al Fl Hae 

就 算是 没有 对 其 他 的 皱 祖 进 行 仔细 的 修饰 ， 只 
要 能 名 非常 自然 地 表现 出 胸部 周 国 的 皱 禄 ， 就 
可 以 充分 体现 出 服装 的 存在 感 . 以 被 胸部 项 起 
的 部 分 为 中 心 ， 添 加 上 若干 纵 问 的 线条 即 可 
另外 ， 如 果 再 稍稍 添加 上 一 些 因 双 峰 挤 压 而 产 
生 的 镇 福 ， 那 就 更 加 完美 了 
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全 表现 出 下 摆 的 松弛 


衬衫 的 下 摆 等 宽松 的 地 方 要 表现 出 松弛 感 。 这 
里 同样 可 以 按照 上 衣 的 那 种 “1 与 2” 的 节奏 来 
进行 绘画 。 


人 @ 阴影 要 柔和 


在 进行 着 色 时 ， 要 以 曲线 的 阴影 为 主 ， 在 阴影 
的 两 端 还 要 加 入 一 些 模糊 效果 。 阴影 的 形状 更 
加 圆润 后 ， 与 上 衣 材 质 之 间 的 差异 就 自然 体现 
出 来 了 。 另 外 ， 在 通常 阴影 〈 一 重 阴 影 ) 之 中 
再 加 上 一 些 更 淡 的 阴影 ， 可 以 使 面料 的 质感 看 
起 来 更 加 柔软 。 
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= ARRE! 


接 下 来 将 要 介绍 的 是 本 章 的 难点 一 一 百 初 裙 。 A 
PRAGA RA ANNO TADO 
MR MAZA TIRK 
也 是 有 章法 可 循 的 。 正 是 由 于 它 的 结构 太 过 于 复 
杂 ， 所 以 你 根本 不 用 过 分 担心 。 因 为 就 算是 稍稍 
弄 错 了 一 点 ， 也 不 会 有 人 发 现 吧 。 百 裙 初 基本 上 
是 一 个 全 部 由 折 痕 构成 的 物体 ， 不 过 就 我 个 人 
而 言 ， 通 常 都 会 像 这 次 一 样 ， 在 裙 中 保留 许多 
平展 的 部 分 。 即 通过 这 些 平坦 的 “ 面 ”与 折 痕 的 
“ 线 ”， 来 强调 物体 的 表面 形状 。 这 也 是 想 告 i 
大 家 ， 在 绘制 服装 的 时 候 ， 一 定 要 结合 画面 整体 
的 平衡 来 进行 设计 与 加 工 。 


OTARDA 
下 画 出 普通 的 短 裙 


首先 ， 画 出 一 条 不 带 初 的 裙子 。 也 就 是 一 条 下 
摆 略 为 宽松 的 普通 短 禧 。 由 于 人 物 是 坐 着 的 ， 
因此 在 腰部 会 产生 一 些 横向 的 皱 初 。 


@ 在 下 摆 中 加 入 折 角 

接 下 来 ， 要 在 下 舞 中 画 出 折 角 。 下 把 的 线条 不 
能 太 科 软 ， 要 多 采用 直线 组 合 的 方式 ， 这 样 才 
能 表现 出 笔尖 的 感觉， 


k 1puəddy | 
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3 加 入 线条 

在 裙子 中 画 入 裙 宰 。 先 在 下 摆 中 确定 了 折 痕 的 
位 置 后 ， 再 来 添加 上 线条 就 容易 多 了 。 另 外 
还 可 以 事先 就 设计 好 裙 实 张 开 与 并 拢 的 地 方 


(4 阴影 要 涂 得 更 浓 一 些 

最 后 就 是 上 色 了 这 一 步 比较 简单 ， 有 折 痕 的 
地 方 就 会 形成 晤 影 ， 只 将 这 些 区 域 都 弄 早 就 可 
以 了 。 相 反 ， 平 面 的 部 分 要 涂 得 明亮 一 些 。 至 
于 整体 阴影 ， 运 用 上 衣 的 方法 ， 多 采用 直线 加 
多 边 形 的 方式 就 可 以 了 
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=Z 丝袜 与 丝 巾 的 表现 方法 


ER BSR 


丝袜 紧 贴 在 皮肤 之 上 ， 因 此 在 外 形 上 没有 什么 
需要 特别 注意 的 地 方 。 只 需要 在 膝 部 与 脚 躁 处 
加 入 少量 皱 裙 即 可 。 在 上 色 方 面 ， 基 本 可 以 采 
用 与 皮肤 相同 的 方法 ， 之 后 只 要 在 有 皱 裙 的 地 
方 添加 上 一 些 布料 的 质感 就 OK 了 。 


| 


j 


— 图 丝 巾 与 饰 边 的 应 用 


丝 巾 咋 看 之 下 相当 复杂 ， 不 过 基本 上 也 可 按照 
071 页 上 饰 边 的 绘画 方法 来 进行 制作 。 首 先 用 
弯曲 的 线条 画 出 丝 巾 的 底 端 ， 再 由 打 结 的 位 置 
拉 出 放射 状 的 线条 即 可 。 


在 本 章 中 ， 介 绍 了 多 种 服装 的 绘画 方法 。 虽 然 在 
表现 各 种 不 同 的 布料 时 ， 拥 有 着 许多 通用 的 手 
法 ， 但 是 要 清楚 地 区 分 出 面料 间 的 差异 ， 还 是 有 
着 许多 诀窍 的 。 在 平时 的 创作 中 ， 养 成 先 快速 地 
制作 出 相似 的 部 分 ， 再 利用 余下 的 时 间 摸 索 不 同 
物体 之 间 差 异 的 习惯 ， 才 是 通 向 成 功 的 捷径 。 结 
合 本 讲 的 内 容 ， 尝 试 一 下 不 同类 型 的 服装 ， 实 际 
动手 操作 动脑 思考 ， 每 一 次 的 练习 ， 都 将 使 你 的 
表现 范围 更 加 广阔 。 
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SS 
让 画 力 更 进一步 
的 实用 技巧 


下 面 来 介绍 三 个 可 以 使 角色 更 加 富有 购 力 的 技巧 ， 即 如 何 创 
作 富 有 个 性 的 角色 、 插 画 绘制 中 不 可 或 缺 的 “背景 ”处 理 ， 
以 及 给 画面 添加 光线 效果 的 方法 
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Chapter. 


O 设计 只 属于 自己 的 原创 角色 


本 章 的 主题 为 原创 角色 的 制作 方法 。 在 创 
作 属于 自己 的 角色 时 ， 最 为 重要 的 一 点 ， 就 是 
考虑 好 “人 物 应 当 拥有 怎样 的 特征 ”。 虽 然 
“平凡 的 女孩 子 ” 感 不 过 拥有 更 
多 特点 的 角色 才 更 容易 让 人 接受 ， 更 容易 表现 
出 人 物 的 魅力 。 所 以 在 创作 人 物 时 ， 还 是 尽 
量 在 小 道具 、 背 景 等 方面 多 下 些 功 夫 ， 更 多 的 
展现 出 角色 特点 吧 。 抓 住 特征 并 加 以 强调 的 手 
法 ， 在 2 次 元 作品 的 创作 中 是 一 种 通用 的 技巧 
接 下 来 我 就 将 对 小 饰品 在 人 物 中 的 运用 ， 以 及 
金属 物品 的 上 色 方法 等 进行 详细 的 解说 。 

金属 的 着 色 方法 ， 其 实意 外 的 简单 。 虽 然 
在 表现 光线 反射 上 有 一 定 的 难度 ， 但 就 如 同 服 
装 的 皱 袜 一 样 ， 难 度 越 大 的 部 分 ， 想 要 掩饰 问 
题 也 就 越 容 易 。 要 准确 的 表现 反射 效果 ， 虽 然 
需要 超 高 的 专业 技巧 ， 但 对 普通 的 绘画 初学 者 
来 说 ， 掌 握 简单 的 金属 上 色 法 就 已 经 足够 了 


POINT! 


* 让 角色 也 包含 故事 性 
+ 用 饰品 来 演绎 个 性 
- 以 高 光 & 渐 变 来 表现 金属 质感 


COLUMN 


表现 角色 的 可 爱 与 帅气 


如 何 进行 绘制 才能 更 好 地 表现 出 角色 的 
可 爱 与 帅气 ?在 这 里 让 我 们 考虑 一 下 如 何 更 
好 地 把 握 角 色 之 可 爱 与 帅气 的 方法 。 

首先 考虑 到 的 就 是 年 龄 。 一 般 来 说 ， 绘 
制 出 小 孩 的 感觉 就 更 容易 表现 出 角色 的 可 
爱 ， 而 绘制 出 年 龄 稍 大 的 姐姐 般 的 感觉 就 更 
容易 表现 出 角色 的 帅气 。 此 外 还 可 以 利用 衣 
服 和 小 饰物 ， 比 如 通过 给 角色 设 定 布 娃娃 或 
手枪 这 样 的 饰物 就 可 以 大 大 改变 角色 带 给 人 
的 印象 。 一 边 考虑 想 要 绘制 的 角色 所 有 具备 的 
特点 ， 同 时 确定 角色 所 需 的 饰物 。 


首先 ， 绘 制 一 个 中 
性 的 女孩 。 然 后 在 
此 基础 上 通过 简单 
的 加 工分 别 表现 出 
她 的 可 爱 与 帅气 。 


接 下 来 把 纽扣 处 理 
得 小 一 点 。 怎 么 
样 ? 是 不 是 感觉 给 
人 印象 更 为 整洁 一 


ES 


全 通过 饰物 的 大 小 
和 图 案 来 改变 印象 


进一步 考虑 如 何 使 用 同样 的 道具 来 控 
制 角色 的 可 爱 与 帅气 程度 。 其 中 影响 最 大 
的 一 点 就 是 “大 小 ”。 

如 下 所 示 ， 通 过 调整 此 类 部 分 的 大 小 
和 细节 也 可 以 改变 角色 带 给 人 的 印象 。 大 
家 可 以 进行 多 种 实验 让 自己 感受 一 下 。 


大 大 的 纽扣 


FIEBE- TR 
大 的 纽扣 。 通 过 这 
样 的 小 道具 就 可 以 
凸显 出 角色 的 可 爱 
之 处 。 


给 纽扣 加 入 设计 


然后 再 给 纽扣 加 入 
一 些 图 案 和 设计 
果然 ， 变 得 有 些 帅 
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绘制 角色 


角色 制作 的 方法 论 ， 大 部 分 的 情况 下 都 是 以 漫 
画 或 者 游戏 等 多 个 角色 出 现 的 情况 为 前 提 的 。 插 画 
也 自然 有 着 插画 特有 的 制作 方法 ， 下 面 我 来 介绍 一 
下 我 的 心得 。 具体 将 通过 绘制 一 个 角色 的 整个 过 程 
进行 说 明 。 正 如 英语 中 的 Character 这 个 单词 ， 既 


可 以 翻译 成 角色 也 可 以 翻译 成 特征 一 样 ， 所 谓 的 角 
色 制 作 也 就 是 在 给 人 物 添加 或 删除 特征 的 同时 绘制 
出 自己 喜爱 或 能 让 他 人 感 兴趣 的 角色 的 过 程 。 在 这 
里 ， 我 要 制作 一 个 特点 突出 的 角色 


绘制 人 物 的 基本 特征 


在 绘制 特点 突出 的 角色 之 前 ， 先 绘制 了 一 个 “普通 的 女 
孩子 ”作为 底子 。 在 人 物 插画 中 最 为 常见 的 当 属 制服 
少女 。 身 着 制服 的 可 爱 女孩 ， 配 上 刚好 到 肩 部 的 茶色 直 
发 ， 是 不 是 给 人 一 种 似曾相识 的 感觉 ? 对 ， 她 就 是 在 上 
次 制作 中 出 现 过 的 同一 个 角色 


全 常见 角色 也 会 因 处 理 
方法 不 同 而 迎 然 不 同 


这 一 人 物 如 果 抛 开 相 魏 而 言 ， 可 以 说 是 一 个 非常 普通 的 
AE. 但是， 如 果 给 她 加 上 豪华 的 房间 、 管 家 风格 的 服 
装 以 及 散落 在 周围 的 药 ， 就 会 赋予 她 格外 的 个 性 ， 从 画 
BLA WIRES) “FEN "BEINE" IR “H 
RUE” SS. 给 角色 赋予 性 格 的 时 候 ， 可 以 通过 
姿势 和 背景 来 表现 人 物 的 内 心 世界 。 尽 管 如 此 ， 构 筑 角 
色 的 内 心 世界 时 ， 不 外 乎 漫画 手法 和 剧本 手法 两 类 ,这 
次 我 们 从 小 饰物 和 服装 方面 入 手 。 


全 短发 造型 看 上 去 更 孩子 气 


这 里 要 介绍 的 是 在 之 前 的 讲座 中 没有 出 现 过 的 
类 型 ， 以 短发 造型 而 且 看 上 孩子 气 的 容貌 为 原 
型 。 接 下 来 就 在 这 样 一 个 极为 常见 的 外 形 基础 
上 ， 来 绘制 一 个 看 上 去 坏 坏 的 角色 


使 用 小 道具 来 衬托 角色 


用 于 表现 个 性 的 因素 可 谓 多 种 多 样 ， 其 中 最 容 
易 明 和 白 的 就 是 身上 的 东西 和 服装 ， 常 见 的 有 猫 
耳朵 和 女仆 服 。 但 这 样 的 东西 又 已 经 被 用 得 
泛滥 ， 用 来 表现 个 性 又 显得 不 够 。 如 果 要 拿 
来 用 的 话 ， 可 以 跟 其 他 东西 配合 使 用 。 比 如 
Chapter. 01 中 就 有 女仆 装 和 日 本 刀 的 搭配 组 
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人 @ 使 用 独特 的 道具 来 表现 个 性 


想 给 角色 设 定 更 为 强悍 的 武器 ， 于 是 选择 了 散 
露 弹 枪 。 可 以 不 用 去 思考 “她 为 什么 会 拿 这 样 
的 东西 ? ”， 但 是 只 要 给 这 个 问题 找到 答案 的 
话 ， 角 色 就 会 有 了 相应 的 故事 情节 ， 角 色 的 其 
他 设 定 也 就 更 好 确定 。 


@ 继 续 绘制 细节 设 定 


接 下 来 思考 角色 的 规 弹 枪 是 用 来 做 什么 的 。 显 
而 易 见 ， 是 用 来 将 大 门 一 枪 打 开 。 对 ， 这 个 小 
孩 就 是 传说 中 的 开锁 之 神 。 平 时 她 使 用 的 工具 
都 是 铁丝 或 者 万 能 钥匙 ， 埠 弹 枪 只 是 作为 最 后 
杀手 铜 的 备用 品 。 考 虑 到 这 样 的 设 定 ， 给 画面 
又 加 入 了 以 锁 为 中 心 的 道具 。 此 外 还 有 一 个 项 
园 ， 当 然 这 个 只 是 个 人 的 心爱 之 物 ， 跟 锁 没 有 
什么 关系 。 


金属 的 上 色 方 法 


既然 给 角色 设 定 了 规 弹 枪 、 发 饰 和 金属 质地 的 
道具 ， 接 下 来 就 开始 给 金属 部 分 上 色 。 金 属 的 
光泽 ， 是 插画 中 用 来 给 画面 添加 效果 的 常用 手 
段 ， 其 重要 性 丝毫 不 亚 于 头发 的 光泽 


@ 给 曲线 部 分 加 入 光泽 


弯曲 程度 大 的 部 分 都 会 成 为 凸 面 镜 或 者 凹面 
镜 ， 容 易 反 射 光 特别 是 凸 起 的 部 分 ， 不 用 
加 以 特别 的 考虑 ， 只 要 随意 添加 高 光 都 不 会 有 
问题 。 而 目下 的 部 分 会 因 变 脏 而 容易 显得 发 黑 
或 发 暗 ， 因 此 要 考虑 周围 部 分 的 样子 和 画面 的 
方向 来 确定 是 否 加 入 光泽 。 


人 @ 平 滑 部 分 添加 渐变 效果 


这 个 方法 可 以 说 是 百 试 不 爽 。 本 来 应 该 要 绘制 
上 周围 的 倒影 ， 也 可 以 不 用 考虑 得 过 于 复杂 ， 
只 要 添加 渐变 效果 就 可 以 表现 出 金属 效果 。 注 
意 要 使 用 暗色 做 底 色 ， 然 后 迅速 渐变 到 白色 。 
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人 @ 圆 形 物体 的 上 下 方 均 为 亮色 


上 方 有 天 空 和 太阳 的 光线 ， 下 方 有 地 面 的 反 
射 ， 所 以 要 画 成 明亮 的 颜色 。 露 弹 枪 的 药 室 部 
分 等 呈 圆 柱 形 的 金属 要 画 成 中 央 暗 两 侧 亮 的 效 
果 


@ 和 暂时 完成 制作 


金属 的 上 色 到 这 里 基本 上 就 可 以 结束 了 。 让 角 
色 仰 视 看 上 去 线条 会 更 加 显眼 。 太 小 基本 上 调 
整 为 配饰 大 小 ， 就 会 看 上 去 很 有 金属 的 感觉 
了 。 


@ 增 加 金属 质感 的 技巧 


最 后 再 来 介绍 一 个 可 以 让 金属 看 上 去 更 有 质感 
的 小 魔法 ， 即 在 渐变 部 分 加 入 一 层 浅 色 。 使 用 
Photoshop 的 情况 下 ， 可 以 利用 ZIR” $ 
图 层 中 的 “ 释 加 ”进行 简单 的 操作 ， 此 外 也 还 
可 以 使 用 “ 色 阶 ” 


这 样 关于 头发 、 皮 肤 、 衣 服 、 小 道具 以 及 角色 本 
身 的 综 制 方法 的 说 阴 基本 上 就 算 结 束 了 ， 接 下 来 
就 可 以 愉快 地 绘制 各 种 各 样 的 人 物 ， 通 过 干 变 万 
化 的 搭配 组 合 来 制作 喜欢 的 效果 。 还 有 就 是 
可 以 大 胆 参 考 别人 的 技巧 ， 这 样 可 以 节省 更 多 的 
时 间 来 进行 更 多 探索 。 如 果 找到 了 自己 喜欢 的 手 
法 ， 也 可 以 大 胆 使 用 。 通 过 这 样 的 反复 练习 ,一 
定 可 以 绘制 出 属于 自己 风格 的 作品 。 
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Chapter. 


0 人 物 插画 背景 入 门 


不 知道 大 家 是 不 是 喜欢 绘制 背景 ， 我 想 不 
太 喜 欢 的 人 可 能 占 了 大 多 数 。 其 实 ， 跟 风景 相 
比 ， 我 本 人 也 是 更 喜欢 绘制 人 物 ， 甚 至 对 背景 
有 着 一 些 抵触 感情 。 但 是 ， 在 个 人 好 恶 与 完美 
的 作品 之 间 ， 并 没有 太 多 的 选择 余地 - 无 论 是 
人 物 绘制 还 是 场景 表现 ， 背 景 的 绘制 都 是 一 个 
避 之 不 开 的 课题 
背景 的 绘制 手法 非常 多 ， 像 透视 法 、 空 气 
LASS. BRAD BNE, BRL ARH 
能 对 其 做 个 大 概 描述 。 所 以 ， 这 里 抛 开 详细 
手法 ， 只 对 如 何 提 高 背景 效果 以 及 无 需 花费 
过 多 时 间 在 背景 上 的 方法 来 进行 说 明 

最 为 失败 的 情况 当 属 “认真 的 画 了 大 半 
天 ， 最 后 总 是 感觉 没有 背景 看 上 去 更 好 看 
这 次 的 讲座 ， 就 是 要 让 大 家 避免 出 现 这 样 的 翡 
剧 
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POINT! 


* 考虑 背景 的 作用 
“ 给 人 物 和 背景 赋予 不 同性 格 
“ 确定 水 平 线 ， 画 面 更 自然 


COLUMN 


判断 某 一 背景 


是 否 真正 需要 


关于 背景 的 有 无 ， 大 家 是 如 何 来 进行 判 
断 的 呢 ? “有 背景 的 插画 = 花费 很 多 功夫 、 
很 了 不 起 ”、“ 白 色 背 景 = 偷工减料 、 噬 之 
DR”, SORE) FLAS ER 
可 取 的 。 那 到 底 又 该 以 什么 来 做 判断 标准 
R? 


@ 白 色 背 景 
更 能 衬托 人 物 角色 1! 


先 想 一 下 书店 里 以 明星 照片 为 封面 的 杂 
志 ， 一 定 有 不 少 特意 将 背景 删除 ， 使 用 白色 
ER. REAMHAR? 对 ， 之 所 以 这 样 做 就 
是 因为 ， 它 要 给 读者 看 的 不 是 背景 ， 而 是 明 
星 本 人 。 也 就 是 说 ， 是 否 添加 背景 ， 要 根据 


画面 或 照片 的 使 用 目的 来 进行 判断 。 

在 现实 使 用 中 ， 如 果 想 要 强调 人 物 
则 使 用 白色 背景 更 有 效 。 如 轻 小 说 在 一 段 
时 期 内 就 曾 流行 过 以 白色 背景 为 主流 。 据 
说 是 因为 没有 背景 的 书 更 容易 吸引 读者 的 
注意 力 ， 而 不 是 插画 师 不 会 画 背 景 。 轻 小 
说 类 作品 中 ， 人 物 所 占 的 比例 较 大 ， 所 以 
在 封面 上 也 要 通过 人 物 来 着 重 加 以 表现 。 
而 白色 背景 正好 可 以 达到 这 一 目的 。 

除 白 色 背 景 外 ， 采 用 纯 黑 色 的 暗色 系 
背景 也 可 以 很 好 地 对 人 物 进行 衬托 。 
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如 何 与 背景 


融 为 一 体 


在 专栏 中 曾经 强调 过 使 用 白色 背景 的 好 处 ， 但 是 有 
的 情况 下 不 绘制 背景 就 无 法 达到 插画 的 预期 效果 ， 
或 者 画 上 背景 更 有 助 于 人 物 的 表现 。 总 之 ， 如 果 觉 


明确 制作 目的 


在 绘制 背景 的 时 候 ， 只 要 确定 了 制作 目的 ， 剩 下 的 
绘制 方法 就 好 考虑 了 。 为 了 避免 出 现 之 后 觉得 背景 


全 场景 表现 


即 用 于 表现 场景 和 事情 的 描写 。 这 时 ， 与 其 称 之 为 
背景 ， 不 如 把 它 当做 “包括 人 物 在 内 的 风景 ”来 绽 
制 更 为 合适 ， 也 就 是 对 整个 画面 内 发 生 了 什么 样 的 
事情 来 进行 说 明 ， 一般 来 说 ， 擅 长 此 类 插画 的 人 ， 
给 人 感觉 更 容易 成 为 专业 人 士 。 


得 没有 背景 更 合适 的 话 ， 就 大 胆 使 用 白色 背景 ， 
果 有 必要 绘制 背景 的 时 候 则 不 能 偷懒 。 


如 


是 画蛇添足 的 情况 ， 尽 量 养 成 考虑 绘制 背景 目的 的 
做 法 。 这 里 举 四 个 常见 的 例子 来 说 明 背 景 的 功能 。 


@ 世 界 观 的 表现 


用 于 书籍 封面 或 CD 封面 等 来 表现 世界 观 和 故事 情节 的 
画面 .为 了 给 人 留 下 深刻 印象 ， 大 多 时 候 使 用 的 光线 
和 物体 与 现实 情况 大 相 径 庭 . 擅长 这 一 方面 的 人 ， 估 
计 会 在 插画 论坛 上 受 欢 迎 。 


@ 填 充 空白 OHRA 

有 时 也 会 单纯 为 了 填补 画面 空白 而 绘制 背景 。 空 自 。 此 外 还 会 因 一 些 与 绘画 本 身 无 关 的 理由 ， 诸 如 “很 多 
部 分 如 果 能 够 加 以 巧妙 利用 也 会 让 画面 看 上 去 很 人 都 不 绘制 背景 ， 绘 制 上 的 话 可 能 会 更 受 人 注意 ”、 
酷 ， 但 是 这 样 的 技巧 比较 难于 把 握 。 一 般 都 会 感觉 “不 想 被 认为 给 画 的 时 候 从 做”、“ 听 了 08 讲 座 关于 


加 入 什么 东西 才 会 更 有 感觉 ， 也 有 人 习惯 使 用 图 案 ”背景 的 解说 ”等 来 绘制 背景 。 如 果 能 处 理 好 这 样 的 细 
或 纹理 。 这 也 可 以 说 是 同人 作家 的 一 项 必修 技 。 节 ， 在 绘制 插画 的 时 候 就 会 非常 方便 


Dr AM 


如 何 活用 人 物 与 背景 


绘制 人 物 插画 的 时 候 ， 如 果 让 背景 吐 宾 夺 主 反 
而 影响 整体 效果 就 不 如 不 画 。 接 下 来 再 考虑 如 
何 更 能 衬托 人 物 ， 特 别 需要 注意 的 一 点 就 是 对 
比 度 。 这 与 Chapter. 05 的 内 容 有 些 重合 ， 接 下 
来 分 别 举例 加 以 说 明 。 


人 @ 明 暗 对 比 度 

利用 背景 和 人 物 来 改变 亮度 ， 如 果 要 突出 表现 
人 物 ， 则 可 用 暗色 背景 配 以 明亮 的 人 物 ， 或 者 
用 明亮 背景 配 以 暗色 人 物 ， 让 人 物 背 对 太阳 或 
窗户 ， 将 人 物 绘制 成 暗色 可 以 表现 出 逆光 效 
果 
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Here 


即使 画面 的 亮度 相同 ， 只 要 稍微 调整 下 色调 就 
可 以 将 人 物 和 背景 分 离开 来 。 比 如 蓝 色 背 景 配 
以 黄色 人 物 ， 或 灰色 滤 色 系 背 景 配 以 红色 人 
物 ， 都 是 可 以 让 人 物 更 加 显眼 的 组 合 ， 


ORBLE 


这 里 指 的 是 诸如 茂密 的 树叶 背景 中 绘制 柔滑 的 
人 物 ， 或 者 给 精 描 细 摹 的 角色 配 上 简单 的 背 
景 图 ， 来 给 绘制 内 容 赋予 密度 差 。 如 同 对 背景 
或 前 景 进行 模糊 处 理 过 的 照片 般 效 果 更 便于 使 
用 。 此 外 ， 对 背景 进行 模糊 处 理 ， 还 可 以 减少 
进行 细致 描绘 所 需 的 时 间 。 


再 一 次 回 到 白色 背景 的 话题 。 和 白色 背景 的 特点 是 
最 明亮 、 饱 和 度 最 低 、 密 度 也 最 低 。 将 人 物 配置 
在 白色 背景 之 内 ， 就 会 自动 得 出 以 上 几 种 对 比 度 
的 最 强 效果 。 这 就 是 白色 背景 能 够 更 好 地 衬托 出 
人 物 的 原因 。 
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实际 绘制 背景 


接 下 来 考虑 背景 的 使 用 方法 进行 插画 绘制 。 这 
次 的 绘制 以 场景 表现 为 主 ， 题 材 为 两 个 女孩 子 
登 上 铁塔 观看 火箭 发 射 。 为 了 达到 让 人 感觉 到 
“火箭 发 射 已 是 司空 见 惯 ” 这 一 特殊 氛围 的 效 
果 ， 特 意 给 女孩 子 设 定 了 若无其事 的 动作 ， 而 
没有 让 她 们 采 着 火箭 看 。 不 知道 这 一 次 的 火箭 
发 射 是 否 能 够 成 功 。 


@ 以 水 平 线 为 基准 


虽然 之 前 说 过 “不 涉及 与 具体 手法 相关 的 解 
说 ”， 但 是 仍 有 一 点 却 不 得 不 讲 。 那 就 是 ， 如 
果 有 水 平 线 意识 ， 绘 制 起 来 将 会 更 加 顺手 。 首 
先 确 定 自己 的 视点 置 于 何 处 ， 然 后 在 这 一 高 度 
绘制 一 个 水 平 线 。 当 然 ， 这 里 的 水 平 线 跟 绘 画 
者 本 人 的 身高 没有 关系 ， 而 是 指 从 何 种 角度 看 
画 的 状态 ， 以 此 为 标准 来 对 画面 整体 进行 调 
整 


@ 仰 视 与 俯视 


如 果 是 与 自己 的 实现 处 于 相同 高 度 的 人 物 ， 就 
让 水 平 线 与 头 部 重合 。 处 于 水 平 线 以 上 的 物体 
为 仰视 ， 以 下 的 部 分 为 俯视 。 按 照 这 一 规则 对 
位 置 和 大 小 进行 调整 ， 画 面 就 不 会 出 现 不 自然 
的 地 方 。 这 里 的 这 幅 插画 中 将 人 物 配 置 在 了 水 
平 线 以 上 的 位 置 ， 看 上 去 就 是 俯视 的 感觉 。 
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人 @ 在 草图 中 确定 人 物 的 位 置 
结合 画面 情景 来 确定 人 物 的 物体 的 设 定 。 ER 
中 是 湖水 天 空 以 及 腾空 而 起 的 火箭 喷 出 的 火 
焰 ， 与 此 相对 应 的 是 前 景 中 的 人 物 与 高 洪 。 为 
了 让 画面 更 富有 动感 ， 将 整个 画面 稍稍 倾斜 


@ 添 加 其 他 物体 
以 水 平 线 为 基准 ， 自 内 向 外 添加 其 他 物体 - IR 
加 的 时 候 物体 之 间 会 重 息 ， 远 处 的 物体 要 被 这 
挡 起 来 。 制 作 这 样 的 重合 效果 ， 无 需 进 行 细 到 
的 描绘 就 可 以 让 画面 产生 纵深 感 
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人 物 插画 中 背景 不 是 画面 的 主角 ， 其 功能 是 为 了 达 
到 某 个 目的 。 在 绘制 插画 的 时 候 考虑 背景 是 用 来 表 
现场 景 还 是 填补 空白 ， 就 可 以 使 工作 更 有 效率 。 越 
是 不 擅长 的 部 分 ， 越 要 认真 思考 - 
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Chapter 
A renza 


这 一 部 分 就 光 的 表现 进行 说 明 。 首 先 来 认 
识 一 下 我 们 人 的 眼睛 是 如 何 接受 光线 来 分 辩 事 
物 的 。 人 类 之 所 以 能 够 分 辨 颜色 、 形 状 和 质 
感 ， 都 是 因为 光线 的 功劳 。 换 旬 话 说 就 是 ， 只 
要 是 能 看 到 的 物体 ， 其 实 画 的 都 是 光线 。 

可 能 有 人 会 问 “ 那么 ， 线 稿 又 是 什么 
了 呢 ? ”。 其 实 ， 画 出 的 线 稿 只 是 光线 进入 人 眼 
后 光线 出 现 剧烈 变化 部 分 的 分 界线 ， 如 黑色 头 
发 和 白色 肌肤 的 分 界线 。 然 后 色彩 其 实 也 是 各 
个 部 分 发 出 的 光线 。 到 最 后 完成 上 色 的 时 候 
通过 不 同 的 颜色 对 各 个 部 分 进行 区 分 ， 线 稿 的 
作用 已 经 不 十 分 明显 了 。 

下 面 返回 正题 。 本 讲座 的 主题 “光线 的 表 
现 ”， 具 体 而 言 就 是 强烈 的 光线 与 鲜艳 的 光 
线 。 接 下 来 介绍 如 何 绘制 与 画面 主角 相得益彰 
的 色彩 。 


POINT! 


- 便于 加 入 多 种 风格 
- 参考 摄影 技术 
“ 利用 “ 减 淡 ” 功 能 
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COLUMN 


阴影 与 光线 不 可 分 离 


首先 来 考虑 如 何 才 能 让 画面 看 上 去 闪闪 
发 光 ， 最 明亮 的 画面 又 是 什么 样子 的 ? 答案 
非常 简单 ， 那 就 是 白色 ， 毫 无 疑问 ， 纯 白色 
画面 就 是 最 亮 的 颜色 。 但 是 ， 如 果 只 是 单纯 
的 一 张 白 纸 的 话 ， 怎 么 看 上 去 也 不 会 发 光 


@ 秘 诀 在 于 暗色 部 分 


上 面 的 问题 是 因为 整 张 的 白色 全 部 都 是 
白色 ， 没 有 相对 应 的 参照 物 。 确 实 白色 本 身 
是 最 明亮 的 颜色 ， 但 如 果 没 有 对 比 的 对 象 ， 
它 就 只 是 简单 的 和 白色， 而 不 会 发 光 。 与 此 形 
成 鲜明 对 比 的 有 日 出 等 情形 。 由 于 整体 为 暗 
色 ， 就 会 感到 从 山 后 照射 过 来 的 光线 非常 强 


光 的 样 于 


日 出 的 照片 ， 尽 管 画面 整体 偏 暗 ， 但 是 看 上 去 却 是 发 


烈 


中 


如 果 将 明亮 的 东西 配置 在 暗色 的 环境 
可 以 简单 的 制作 出 发 光 效 果 

尽管 如 此 ， 在 黑 颜色 的 底 色 上 写 上 白 
色 文 宇 也 不 会 有 发 感觉 。 其 中 的 秘诀 
在 于 要 让 光线 “溢出 来 ”， 如 下 图 中 般 将 
周围 的 黑色 部 分 也 画 成 明亮 色彩 ， 就 会 得 
出 比 变色 还 要 明亮 的 效果 。 

光与影 的 搭配 这 一 手法 还 可 以 用 于 强 
调 光线 以 外 的 场景 。 比 如 绘制 插画 时 不 是 
将 整体 绘制 成 单调 的 明亮 色 ， 而 是 在 不 同 
的 点 加 入 上 暗色 阴影 ， 就 可 以 制作 出 更 加 鲜 
明 的 画面 。Chapter, 03 中 曾 讲 过 在 光线 难 
以 进入 的 狭小 空间 内 加 入 黑色 ， 将 暗色 部 
分 压缩 的 方法 与 此 类 似 。 


让 白色 部 分 溢出 ， 看 上 去 就 会 像 是 发 光 的 样子 。 
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因 光 线 而 产生 的 各 种 现象 


接 下 来 从 因 光线 而 产生 的 各 种 现象 中 选择 若干 适用 效果， 希望 大 家 能 够 应 用 到 自己 的 插画 作品 中 。 
于 插画 的 例子 进行 说 明 。 采 用 强烈 光线 营造 的 绚丽 


sje El 


光线 自发 光 部 分 向 外 扩散 的 现象 ， 摄 影 术 语 称 
之 为 光 晕 。 除 画面 内 的 光源 向 四 周 扩散 之 外 ， 
于 画面 之 外 的 太阳 光 的 影响 而 出 
NHEXMAR. 


OASIS 

此 外 ， 光 国内 部 缩放 到 一 定 程度 的 时 候 ， 会 出 
现 像 星 星 一 样 光芒 呈 尖 状 向 外 放射 的 形状 。 这 
是 因为 ， 光 图 为 多 边 形 的 时 候 ， 靠 近 负 的 部 分 
会 进入 更 多 的 光线 ， 自 光源 图 像 进入 的 光线 量 
也 会 增加 。 
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复 像 


这 也 是 摄影 专业 术语 。 太 阳光 等 强 光 源 进入 到 
镜头 内 时 ， 反 射 到 镜头 玻璃 以 及 镜 简 上 的 光线 
落 于 画面 纸 上 ， 导 致 一些 本 来 并 不 存在 的 光线 
被 人 的 眼睛 看 到 。 大 部 分 情况 下 ， 复 像 都 会 出 
现 于 光源 的 对 角 线 上 。 有 时 还 会 因为 多 个 镜头 
的 反射 而 出 现 多 个 复 像 。 有 时 为 了 得 到 这 种 效 
果 的 画面 ， 也 有 很 多 摄影 者 在 拍摄 照片 时 特意 
追求 这 种 表现 效果 。 插 画 绘制 中 ， 这 一 手法 也 
已 经 作为 一 种 特定 的 表现 手法 被 广泛 使 用 . 
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光线 自发 光 部 分 向 外 扩散 的 现象 ， 摄 影 术 语 称 
之 为 光量， 除 画面 内 的 光源 向 四 周 扩散 之 外 ， 
有 了 时 还 会 因 位 于 画面 之 外 的 太阳 光 的 影响 而 出 
MEAHK®- 
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添加 光线 效果 


接 下 来 通过 Photoshop 等 软件 来 对 各 个 部 分 被 光线 照 ” 改 起 来 也 吴 为 麻烦 。 这 里 ， 举 两 个 在 后 期 处 理 中 添 
射 时 的 样子 的 表现 方法 进行 说 明 。 在 上 色 时 可 以 事 加 光线 效果 的 方法 。 这 两 种 方法 都 各 有 长 短 ， 可 以 
先 考虑 好 光线 效果 后 直接 进行 上 色 工 作 ， 因 为 如 果 ”在 不 同 的 情况 下 分 别 加 以 活用 。 

之 后 再 重新 修改 的 话 ， 就 会 浪费 很 多 时 间 ， 并 且 修 


加 算 类 画笔 


首先 第 一 个 方法 就 是 加 算 类 画笔 ， 准 确 一 点 来 
说 就 是 ， 将 使 用 普通 画笔 绘制 好 光 成 分 的 图 层 
通过 加 算 类 方法 进行 合并 。 由 于 只 是 将 受到 光 
线 照射 而 变 亮 的 部 分 的 RGB 值 加 入 进来 ， 所 以 我 
把 它 称 为 加 算 画 笔 。Photoshop 中 的 此 类 功能 有 
“WR” Fo “Bon”. 


由 于 这 一 方法 是 通过 画笔 来 绘制 发 光 的 部 分 ， 
所 以 适合 用 来 给 部 分 画面 添加 发 光 效 果 。 此 
外 ， 还 可 以 用 来 制作 之 前 讲 过 的 光 晕 效果 。 


103 


x|pueddy 


| 


E puaddy 


为 为 光线 加 入 颜色 

除 此 以 外 ， 这 一 方法 还 可 以 用 来 给 光线 添加 色 
彩 。 让 自 色 部 分 四 周 的 光线 带 有 颜色 ， 可 以 给 
制 出 漂亮 的 色彩 效果 。 不 同 的 软件 、 不 同 的 合 
并 模式 下 ， 以 及 不 同 设 定 条 件 下 都 会 得 到 各 种 
不 同 的 效果 ， 在 制作 时 可 以 反复 调整 设 定 来 进 
行 试验 。 


HDR 表 现 


将 暗色 部 分 与 明亮 部 分 特意 绘制 成 尽 可 能 平滑 
的 感觉 ， 然 后 再 迅速 给 画面 做 出 发 光 效 果 。 这 
一 手法 叫做 HDR (高 动态 光照 泻 染 ) ， 常 用 语 30 
平面 或 照片 处 理 。 具 体操 作 中 经 常 使 用 “ 色 
阶 ” 和 “曲线 ”功能 来 调整 出 白色 效果 ， 从 效 
果 上 来 看 与 加 算 类 画笔 类 似 。 但 是 使 用 HDR 功 
能 的 便利 住处 在 于 可 以 给 画面 整体 迅速 添加 效 
果 ， 并 能 在 不 改变 暗色 部 分 的 情况 下 使 明亮 部 
BRE. 


MREBLA ORM, Te MRE 
行 修补 ， 但 是 光线 并 不 是 百 试 不 夹 的 利器 。 正 确 使 
用 光线 可 以 使 画面 表现 效果 更 住 丰富 ， 大 家 可 以 试 
着 掌握 其 中 的 一 个 技巧 
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Chapter. 


2 关键 部 分 的 重点 解说 


到 这 里 为 止 的 11 章 分 别 就 6 插画 的 要 点 进 
行 了 解说 ， 我 们 的 讲座 到 这 一 章 也 就 要 结束 
T 

在 截止 在 前 一 章 的 部 分 ， 我 们 大 致 通 盖 了 
如 何 绘制 荫 插画 的 大 部 分 要 素 ， 虽 然 每 一 部 分 
都 没有 特别 详尽 ， 但 是 应 该 能 够 为 各 位 读者 的 
插画 创作 起 到 抛砖引玉 的 作用 。 在 这 一 讲座 的 
最 后 部 分 ， 我 们 将 就 连载 期 间 收 到 的 信息 以 及 
诸位 插画 作者 的 问题 来 进行 解答 

其 实 插画 绘制 本 身 并 没有 什么 标准 答案 
我 们 对 问题 的 回答 也 只 能 算是 建议 性 的 内 容 
其 中 重点 以 平常 练习 中 容易 出 现 失误 的 部 分 以 
及 就 refeia 的 绘制 方法 为 主要 内 容 ， 希 望 能 对 
诸位 读者 有 所 帮助 
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POINT! 


+ RBM | 
- 降低 阴影 部 分 的 饱和 度 让 画面 偏 蓝 
+ 绘制 胸部 时 要 把 握 与 躯干 的 关系 


COLUMN 


养 成 善于 思考 绘制 方法 的 习惯 


看 到 喜欢 的 插画 时 ， 就 不 由 得 去 思考 如 
何 才能 绘制 出 来 ， 以 及 阅读 关于 画笔 和 特殊 
效果 设 定 进行 详细 阐述 的 制作 教程 都 是 非常 
有 效 的 方法 。 但 如 果 只 是 简单 的 按照 答案 的 
要 求 来 进行 绘制 的 话 ， 最 后 充其量 也 只 是 沿 
效 他 人 风格 。 想 要 形成 自己 的 独特 风格 ， 就 
必须 自己 来 进行 分 析 并 试 着 进行 创作 。 也 就 
是 说 最 重要 的 就 是 通过 想象 绘制 方法 来 养 成 
将 相似 效果 重 现 的 能 力 。 

为 达到 这 一 目的 ， 必 须 熟 练 掌握 软件 的 
使 用 方法 ， 还 要 养 成 善于 观察 的 习惯 。 经 过 
无 数 次 的 错误 而 掌握 的 手法 ， 其 好 处 在 于 可 
以 自行 进行 改良 。 因 此 在 无 数 次 的 试验 中 会 
积累 很 多 与 方法 、 设 定 有 关 的 知识 。 


打 个 比方 来 说 ， 就 好 比 “ 突 然 被 扔 到 某 
个 地 方 ”和 “研究 地 图 调查 地 形 之 后 走 到 某 
个 地 方 ”， 到 底 是 那 种 情况 下 会 党 得 之 后 的 
探索 更 加 简单 。 当 然 ， 在 一 开始 的 时 候 ， 柑 
仿 前 人 的 方法 会 更 有 效率 . 但 是 ， 当 模仿 到 
一 定 程度 之 后 ， 还 是 探索 适合 自己 的 手法 会 
更 容易 提高 。 

所 以 ， 在 看 到 一 张 插画 的 时 候 ， 一 定 要 
养 成 思考 “他 是 怎么 来 进行 绘制 的 ”的 习 
惯 。 在 思考 的 同时 进行 绘制 ， 这 样 的 积累 一 
定 会 对 画 者 有 所 帮助 。 


添加 光线 效果 也 有 车 
干 种 方法 。 即 使 最 后 
得 到 的 效果 相同 ， 也 
要 通过 不 同 的 操作 来 
进行 试验 ， 这 一 点 非 
常 重要 。 
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CG 插画 值得 注意 之 处 


接 下 来 ， 选 择 若干 有 代表 性 的 问题 进行 说 明 。 提 够 为 不 少 读者 提供 一 些 参考 . 
问 者 都 是 正在 进行 CG 插画 的 练习 者 ， 所 以 应 该 能 


有 没有 喜欢 的 颜色 或 


@ 考 虑 颜色 的 搭配 

单纯 讲 到 喜欢 的 颜色 的 话 ， 虽 然 这 个 问题 并 不 
是 很 科学 ， 但 是 我 仍然 偏好 和 白色 和 黑色 。 如 果 
颜色 的 搭配 的 话 ， 我 更 倾向 于 蓝 色 配 和 白色 ， 黑 
色 配 红色 的 组 合 。 另 外 还 有 一 种 组 合 ， 尽 管 自 
己 在 绘制 插画 时 很 少 用 到 ， 那 就 是 黑色 和 粉红 
色 的 搭配 也 不 错 ， 可 以 给 人 朋克 少女 般 的 感 


ai 
党 。 


全 颜色 使 用 也 因 人 而 异 

可 能 和 哪 种 颜色 更 好 用 这 一 问题 有 所 出 入 ， 其 
实 我 经 常 使 用 的 一 种 颜色 就 是 绿色 。 一 开始 的 
时 候 并 不 太 擅 长 使 用 绿色 ， 感 党 “使 用 绿色 的 
话 给 人 感觉 画面 很 凌乱 ”。 但 是 等 到 用 多 的 时 
候 就 习惯 。 正 如 又 图 中 的 角色 一 样 ， 最 
近 的 同人 杂志 封面 几乎 都 是 绿 头发 的 少女 。 
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人 @ 推 荐 使 用 暗 绿 或 淡 绿 色 


这 次 的 例 图 中 将 头发 上 成 了 暗 绿 色 。 鲜艳 的 绿 
色 很 难 进行 处 理 ， 如 果 将 绿色 调 成 接近 黑色 的 
上 暗色， 将 饱和 度 调 至 看 上 去 像 灰 色 般 的 效果 
时 ， 就 会 更 加 容易 处 理 ， 也 更 容易 衬托 其 他 颜 
色 。 尤 其 适合 与 点 状 的 红色 搭配 使 用 


暗 绿 色 
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画 不 下 去 的 时 候 该 怎么 办 ? 


人 @ 重 新 从 草图 中 寻找 灵感 


绘画 肯定 不 会 一 直 都 很 顺手 ， 因 此 有 的 时 候 感 
觉 画 不 下 去 也 很 正常 。 这 样 的 时 候 ， 重 要 的 就 
是 不 要 勉强 自己 继续 画 下 去 。 可 以 随意 地 画 几 
张 濠 草 的 草图 ， 也 可 以 画 一 些 平时 不 怎么 涉及 
到 的 动物 或 身边 的 东西 ， 这 都 有 助 于 调整 心 
情 。 尤 其 是 绘制 还 没有 画 习 惯 的 东西 ， 进 步 会 
很 快 的 哦 。 根 据 以 往 的 经 验 ， 只 要 度 过 这 样 的 
一 个 时 期 ， 大 多 都 会 自然 而 然 地 得 到 一 个 突破 
性 的 进展 。 给 画 也 是 一 样 ， 如 果 遇 到 碰壁 的 时 
候 ， 就 不 要 一 味 得 朝 着 墙 硬 撞 ， 我 们 可 以 换个 
方向 去 散 散 步 


@ 不 要 对 绘画 产生 厌倦 感 

接 到 活 儿 时 ， 即 使 出 现 厌 烦 的 情绪 也 只 能 按照 要 求 继续 
绘制 ， 这 样 的 时 候 必须 对 自己 非常 严格 。 也 只 能 要 求 自 
己 不 要 出 现 厌 烦 情绪 。 暂 时 的 厌烦 情绪 多 少 还 可 以 接 
受 ， 如 果 是 对 绘画 产生 了 厌倦 感 ， 那 就 成 为 相当 严重 的 
问题 了 ， 这 一 点 必须 注意 。 具 体 来 讲 ， 就 是 尽量 不 要 给 
自己 太 多 压力 ， 每 个 人 可 承受 的 压力 因 人 而 异 ， 自 己 要 
严格 注意 进行 调整 。 


如 何 绘制 富有 魅力 的 眼睛 ， 


@ 研 究 各 种 画 风 


眼睛 是 插画 中 最 重要 的 部 分 之 一 ， 稍 微 夸张 一 点 讲 ， 只 
要 人 物 的 眼睛 有 特点 ， 整 个 画面 也 会 看 上 去 很 有 个 性 。 
关于 有 眼睛 的 绘制 ， 也 没有 什么 特有 的 技巧 ， 只 要 能 
够 了 解 各 种 不 同 的 画 法 ， 在 绘制 的 时 候 考 虑 不 同 画 法 的 
可 以 了 。 先 描摹 各 种 插画 进行 研究 ， 将 它们 
已。 在 这 样 反 复 练习 之 后 ， 自 然而 然 地 就 会 找到 
自己 特有 的 技巧 。 


@ Refeia 作 品 中 眼睛 有 什么 特点 ? 


我 在 进行 绘画 了 时， 一 般 不 在 草图 中 绘制 眼睛 的 轮廓 ， 而 
是 利用 影 线 来 画 出 眼睛 的 形状 。 最 后 完成 的 插画 也 会 受 
到 草图 中 这 一 画 法 的 影响 。 也 就 是 说 通过 影 线 更 容易 给 
制 眼睛 的 形状 ， 这 大 概 也 算是 因 个 人 习惯 而 形成 的 一 个 
风格 - 
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如 何 绘制 阴影 的 颜色 


之 前 的 讲座 中 ， 就 阴影 的 位 置 和 形状 进行 了 多 
次 说 明 ， 但 关于 阴影 的 颜色 还 没有 详细 阐述 
绘制 自然 的 阴影 ， 常 用 的 手法 有 “降低 饱和 
度 ” 和 “ 蓝 色 转换 ”。 这 样 的 现象 ， 在 现实 世 
界 中 也 可 以 得 到 印证 。 央 此 ， 在 插画 中 也 会 经 
常 加 以 运用 以 减少 画面 的 不 协调 感 。 


ORME 
KPAAPARORMBERE PSSM 
地 方 ， 尤 其 是 红色 系 的 东西 ， 颜 色 是 不 是 看 上 
#228, CREON TIE 


人 @ 蓝 色 变 化 
接 下 来 把 白色 纸张 放 到 旱 的 环境 中 ， 这 次 看 上 
去 黄色 调 减 少 ， 变 成 了 偏 蓝 色 的 感觉 ， 这 一 现 
象 就 叫做 蓝 色 转 换 
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@ 将 低 饱 和 度 加 入 蓝 色 

蓝 色 转换 还 有 一 个 功能 就 是 可 以 让 受 光 部 分 看 

上 去 更 加 鲜艳 。 我 在 绘制 阴影 颜色 时 候 ， 一 般 == 
都 是 将 饱和 度 调 低 后 再 加 入 蓝 色 。 但 是 ， 皮 肤 

的 阴影 的 话 更 多 情况 下 是 要 让 阴影 呈现 偏 红 == 
fe. 此 外 ， 还 可 以 故意 制作 出 与 理论 不 相符 的 

画面 ， 以 给 人 更 为 鲜明 的 印象 — 


胸部 的 绘制 方法 ai 


除了 上 述 的 普遍 问题 之 外 ， 还 有 几 位 读者 提 到 
了 如 何 绘制 柔软 部 位 的 问题 ， 下 面 就 以 绘制 胸 
部 时 需要 注意 的 几 点 为 例 来 进行 说 明 。 主 要 党 
握 了 一 下 就 可 以 绘制 出 更 逼真 的 胸痛 
而 不 是 只 像 将 圆 球 粘 在 身上 的 感觉 。 常 说 的 一 
个 真理 ， 即 “ 想 要 绘制 出 更 逼真 的 画面 就 要 仔 
细 观 察 认真 接触 实物 ”， 其 实 有 时 也 真 的 很 难 
实现 耶 。 


OLITE FA 

躯干 纤细 的 话 ， 胸 部 就 会 给 人 感觉 更 加 深刻 
更 能 引起 人 的 注意 。 这 一 方法 ， 不 但 能 够 起 
到 衬托 丰满 胸部 的 作用 ， 对 不 是 很 丰满 的 胸部 

RAAR 
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@ 画 出 胸部 轮廓 

尽量 加 免 从 正面 绘制 ， 而 是 要 采用 稍 偏 的 角 
度 。 如 右 图 中 就 是 让 胸部 突出 到 轮 廊 统 以 外 角 
度 进行 绘制 ， 这 样 胸部 的 形状 看 上 去 就 会 非常 


x 


RLI 
El 


OE 5 HE 

绘制 从 上 方 俯视 胸部 的 时 候 要 注意 胸部 上 方 与 
助 部 的 曲线 ， 同 理 从 下 方 仰视 的 时 候 要 注意 胸 
部 下 方 的 曲线 。 这 样 微妙 的 曲线 变化 以 及 肌肤 
与 肌肤 的 街 接 都 是 衬托 胸部 形状 的 必要 因素 。 
切记 一 点 就 是 ，“ 胸 部 不 是 在 平平 的 板子 上 装 
TANAR” . 


最 为 重要 的 一 点 就 是 勒 于 思考 ，“ 这 个 画面 是 怎么 
画 出 来 的 ”、“ 怎 么 画 才能 画 得 更 好 ”，。 没 看 到 一 
幅 作品 都 要 找 出 疑问 之 处 ， 并 找到 自己 认为 最 好 的 
答案 。 有 人 说 只 要 多 练习 ， 水 平 就 会 提高 。 只 有 练 
习 还 是 不 够 的 ， 要 想 水 平 得 到 提高 ， 必 须 勤 于 观 
察 、 勤 于 练习 ， 不 断 观察 和 不 断 练 习 的 循环 才 是 提 
高 水 平 的 王道 : 
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接 下 来 刊载 的 是 ，refeia 过 去 为 同人 志 等 所 创作 的 一 些 封面 
作品 的 原稿 ， 每 张 插画 都 还 附带 了 完整 的 线 稿 ， 让 我 们 在 欣 
赏 这 些 美丽 作品 的 同时 ， 也 仔细 观察 一 下 其 中 都 运用 了 哪些 
绘画 技巧 吧 ， 
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«go vol. 5) 2007 年 12 月 发 行 初次 刊登 
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(a-o vol.6) 2008 年 8 月 发 行 初次 刊登 
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vol. 8》2009 年 8 月 发 行 初次 刊登 


(ao 
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(q-o vol. 10) 2010 年 8 月 发 行 初次 刊登 
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后 记 


你 认为 那些 有 名 的 画师 们 ， 为 什么 能 画 出 美丽 的 作品 呢 ? 


其 实 答案 只 有 一 个 ， 那 就 是 在 画 出 美丽 作品 之 前 ， 他 们 无 法 停 下 手中 的 画笔 


那么 ， 当 然 你 下 定 决心 要 画 出 “美丽 的 作品 ”时 ， 首 先 应 当做 什么 呢 ? 
不 是 练习 素描 ， 也 不 是 学 习 透 视 法 ， 
而 是 找到 让 自己 能 够 持之以恒 的 方法 。 


寻找 出 自己 喜爱 的 事物 ， 努 力 刻 苦 的 不 断 练习 。 
在 长 期 的 学 习 中 吸取 能 量 ， 最 终 创 造 出 属于 自己 的 绘画 风格 。 
还 有 ， 就 是 要 对 自己 的 进步 时 刻 保持 敏感 。 


比如 ， 每 天 仅仅 是 0. 2%6 左 右 的 讲 步 ， 
那么 在 {年 之 后 ， 你 也 能 成 长 到 原来 的 2 信 。 
在 日 常生 活 中 ，0, 2 大 多 数 时 候 只 能 算是 个 误差 值 的 程度 ， 
不 过 只 要 能 够 坚持 下 去 ，1 年 的 时 间 也 可 以 获得 巨大 的 进步 。 
所 以 我 才 说 “要 对 自己 的 进步 时 刻 保持 敏感 ”。 
就 算是 一 点 微小 的 进步 ， 你 也 应 当 为 它 感 到 高 兴 。 
Pes 每 一 个 人 都 有 才能 ， 只 是 有 高 有 低 而 忆 
人 与 人 之 间 的 差距 其 实 其 实 就 是 这 0. 2% 的 累积 。 
怎么 样 ， 是 从 这 道理 当中 获得 了 动力 ， 还 是 感到 这 条 道路 的 艰辛 ? 


-那么 现在 ， 请 你 再 一 次 做 出 决定 ， “你 已 经 下 定 决心 要 画 出 美丽 的 作品 了 吗 ? ” 


如 果 答 案 是 肯定 的 ， 那 么 事 不 宜 迟 ， 现 在 就 开始 练习 吧 。 
如 果 您 能 够 通过 本 书 ， 获 得 到 N% 提 高 ， 我 将 感到 不 甚 荣幸 。 


| 感谢 您 阅读 本 书 ， 
| 下 次 有 机 会 再 见 。 
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